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Apresentacao

Este documento apresenta o Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Engenharia
de Computacéo do ICEA-Instituto de Ciéncias Exatas e Aplicadas do Campus de Joédo
Monlevade da UFOP-Universidade Federal de Ouro Preto.

Este Projeto Politico-Pedagdgico foi elaborado com o intuito de propiciar uma
melhoria continua nos procedimentos académicos e na qualidade da formacédo do Engenheiro
da Computacédo egresso do ICEA/UFOP e, para tanto, procura estabelecer condi¢cdes
para orientacdo dos diversos atores sociais participantes, quais sejam professores, técnico-
administrativos e alunos.

Busca-se também adequar os principios e valores educativos a uma realidade em
que se preza a formacao para a vida, levando-se em consideracdo a uidez da condi¢do
contemporanea e o0s anseios distintos da sociedade brasileira e ndo somente uma mera
formacéo para o mercado. Com esse intuito, procura-se estabelecer possibilidades de
formacdo de modo que o egresso possa estar preparado para atuar nas inUmeras areas de
aplicacao dos saberes e praticas da Engenharia de Computacéo.

Neste documento, encontram-se contemplados os conjuntos de diretrizes organiza-
cionais e operacionais que expressam e orientam a pratica politico-pedagdgica do curso, o
per | pro ssional dos concluintes, a estrutura curricular, as ementas, a bibliogra a, assim
como as demais informacgdes e referéncias relacionadas ao desenvolvimento do Curso.

O projeto procura atender as recomendacdes da legislacdo atual no sentido de
demonstrar como o conjunto das atividades desenvolvidas pela instituicdo garante o per |
desejado dos egressos e o desenvolvimento das competéncias e habilidades esperadas. A
construcdo do presente projeto pedagdgico baseou-se na politica institucional para os
cursos de engenharia da UFOP, aprovadas pelo conselho de graduacdo (CONGRAD) da
instituicdo por meio da resolucéo 38/2022, nas diretrizes do CNE/CES para os cursos de
engenharia de nidos na resolugdo nimero 2 de 2019 (MEC, 2019) bem como nas diretrizes
curriculares nacionais para os cursos de graduacdo em Computacdo do MEC (MEC, 2016)
e da SBC (ZORZO et al., 2017).



1 Dados do curso e da instituicao

1.1 Histérico da UFOP

A UFOP foi criada em 1969 pela juncao das ja existentes Escola de Farmécia e
Escola de Minas. Num espirito de fortalecimento da graduacao, da pesquisa e da extensao
foram criadas outras unidades académicas: o Instituto de Filoso a, Artes e Cultura (IFAC);

o Instituto de Ciéncias Exatas e Biologicas (ICEB); a Escola de Nutricdo (ENUT); o
Centro de Educacéo a Distancia (CEAD); e, mais recentemente, o Instituto de Ciéncias
Exatas e Aplicadas (ICEA), onde esta inserido o curso de Engenharia de Computacéo, e o
Instituto de Ciéncias Sociais Aplicadas (ICSA).

As atividades da Universidade Federal de Ouro Preto (UFOP) em Jodo Monlevade
tiveram inicio no ano de 2002, em parceria com a Prefeitura Municipal de Jodo Monlevade,
com a criagao do curso de Engenharia de Produgdo. Em 2005, foi criado o curso de
Bacharelado em Sistemas de Informacdo. Em dezembro de 2007, o Conselho Universitario
aprovou o plano institucional referente a participacdo da UFOP no Programa de Apoio a
Planos de Reestruturacdo e Expansao das Universidades Federais (Reuni). No contexto
deste plano institucional, foram propostas a criagcdo dos cursos de Engenharia de Compu-
tacdo e Engenharia Elétrica no campus de Jodo Monlevade, que passa a ser reconhecido
como unidade académica em 2009, atendendo pelo nome de Instituto de Ciéncias Exatas e
Aplicadas (ICEA).

Atualmente, a universidade ocupa uma area de aproximadamente 151 m#,raom
mais de 150 salas de aula e 140 laboratérios de ensino e pesquisa. A UFOP conta, ainda,
com 848 professores efetivos e 806 técnicos-administrativos e oferece 55 cursos de graduacéo,
sendo 4 de educacao a distancia, 13 programas de doutorado, 28 de mestrado e 20 de
especializagéo lato sensu, sendo 13 presenciais e 7 a distancia. Quanto ao corpo discente,
sdo 13.021 alunos de graduacao, 1.409 deles matriculados na modalidade a distancia
(UFOP, 2020).
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1.2 Concepcao e historico do Curso

Dentro do ambito do projeto de expansdo de vagas nas universidades publicas, a
UFOP criou no ano de 2002 o Departamento de Ciéncias Exatas e Aplicadas, em parceria
com a Prefeitura Municipal de Jodo Monlevade. Esse departamento deu inicio as suas
atividades em setembro de 2002, com a criagdo do curso de graduacdo em Engenharia
de Producdo. Em marco de 2005, foi criado o curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacao.

Em 14 de dezembro de 2007, o Conselho Universitario aprovou o plano institucional
referente a participacdo da UFOP no Programa de Apoio a Planos de Reestruturacao
e Expansao das Universidades Federais (Reuni). O Reuni visava criar condigdes para a
ampliacdo do acesso e permanéncia no ensino superior, pelo aproveitamento da estrutura
fisica e de recursos existentes das universidades federais.

No contexto do plano institucional referente a participacdo da UFOP no Reuni,
foram propostas a criacdo de dois novos cursos no ICEA: Bacharelado em Engenharia de
Computacdo e Bacharelado em Engenharia Elétrica, além da ampliagdo do nimero de
vagas dos cursos existentes que passaram a funcionar no turno vespertino. A de nigéo, pelo
Conselho Departamental do ICEA, pela criacdo do curso de Engenharia de Computacéo
fundamentou-se nas areas em que esse curso realiza interface com 0s cursos previamente
existentes e com o curso de Engenharia Elétrica que estava sendo criado. Além disso,
buscou-se uma conformidade com as atividades industriais da regiao.

Uma outra grande motivacdo para a implantacdo do curso de Engenharia de
Computacéo foi a potencialidade para o ensino superior no Médio Piracicaba e no Vale do
Aco. Esta potencialidade ca retratada pela presenca da rede privada de ensino superior
em cidades vizinhas, com a Faculdade Unica em Ipatinga, a UNIVALE em Governador
Valadares e a UNILESTE em Coronel Fabriciano e Ipatinga. Em 2006, foi instalado em
Jodo Monlevade o campus da Universidade Estadual de Minas Gerais (UEMG). Em 2008,
foi instalado em Itabira o campus da Universidade Federal de Itajubd (UNIFEI). Em 2012,
foi instalado em Governador Valadares o campus da Universidade Federal de Juiz de Fora
(URJF).

O primeiro e Unico PPC do curso de Engenharia de Computacgéo foi aprovado pelo
Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensédo, por meio da Resolucdo CEPE 3621, de 6 de
junho de 2009. O primeiro grupo de alunos iniciou o curso no segundo semestre de 2009.
A Tabela 1 apresenta a quantidade de alunos diplomados a cada periodo letivo.

Como pode ser observado, a partir dos dados presentes na tabela, o total de alunos
diplomados entre os periodos 2014/2 e 2021/1 é 110. O periodo em que houve o maior
nuimero de diplomados é 2018/1, com 15 alunos, seguido por 2020/1, com 14 alunos.
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Tabela 1 Numero de diplomados por periodo letivo

| Ano/Semestre | Diplomados |

2014/2
2015/1
2015/2
2016/1
2016/2
2017/1
2017/2
2018/1
2018/2
2019/1
2019/2
2020/1
2020/2
2021/1

PR e =
@wammmm\l(ﬂ\lbl\)l—‘

Diversas alteracdes curriculares foram implementadas desde 2009, por exemplo, as
detalhadas nas resolu¢cdes CEPE 3799 (05/09/2009), 4207 (13/11/2010), 4568 (13/10/2011),
5896 (16/7/2014), 5929 (16/07/2014) e 6539 (03/02/2016). Destacam-se as alteracoes
da Resolucdo CEPE 5896 pela amplitude das mudancas implementadas com a criacao de
9 disciplinas obrigatérias, a criagdo de 2 disciplinas eletivas, a incluséo de 4 disciplinas
obrigatérias oferecidas pelo DECSI para o curso de Engenharia de Computacéo, inclusdo
de 1 disciplina obrigatéria oferecida pelo DECEA e inclusdo de 33 disciplinas eletivas,
em sua maioria oferecidas pelo DECSI, DEELT e DEENP. Em 2017 e 2018 houveram
ajustes curriculares menores, por exemplo, para modi cagdo de ementas ou modi cacdes
de pré-requisitos.
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1.3 Contexto Nacional, Regional e Local

O Municipio de Jodo Monlevade, situado na regidao do Médio Piracicaba, MG, com
cerca de 73.610 habitantes (segundo o censo IBGE de 2010), encontra-se a uma distancia
rodoviaria de cerca de 110km a leste de Belo Horizonte e de 145km a nordeste de Ouro
Preto.

A historia de Jodo Monlevade esta diretamente ligada a vida do Gedlogo e En-
genheiro de Minas francés Jean Antoine Félix Dissandes de Monlevade, que chegou
recém-formado ao Brasil em 1817. Em 1825 instala uma fabrica de ferro, uma industria
pioneira que vai de nir a futura vocacao da regido mineracao e siderurgia , e que se
constitui nos anos 1922, por intermédio do grupo siderdrgico Arbed, de Luxemburgo, na
Companhia Siderurgica Belgo-Mineira , hoje Arcelor Mittal.

Além do poder econbmico, a empresa recém criada, torna-se poténcia politica e
social absoluta na regido, dominando o panorama siderurgico brasileiro até a década de
1950, quando séo construidas a Companhia Siderurgica Nacional, em Volta Redonda, em
1941, e as demais siderurgicas publicas como a Usiminas, Acesita, dentre outras, na década
de 1950.

Para atracdo da mao-de-obra foram disponibilizadas a moradia e toda a infra-
estrutura necesséria, de modo a propiciar condicfes de vida invejaveis aos trabalhadores,
como educacao, saude e lazer. A cidade de Jodo Monlevade cresce, assim, ao redor da
usina siderurgica. Em 1964, emancipa-se politicamente do Municipio de Rio Piracicaba
e se torna um palco ativo no desenvolvimento da industria de transformacé&o brasileira,
sendo local de referéncia para os movimentos operarios e sindicais no Estado de Minas
Gerais.

A Cidade de Joao Monlevade apresenta o PIB per capita (Produto Interno Bruto
por habitante), em 2019, em torno de R$ 39.000,00. A cidade apresenta o PIB bruto
posicionado em 3%em Minas Gerais e 339no Brasil. Com relagéo relacéo a infra-estrutura
urbana, apresenta 92.8% de domicilios com esgotamento sanitario adequado, 39.3% de
domicilios urbanos em vias publicas com arborizacdo e 52.9% de domicilios urbanos em
vias publicas com urbanizacado adequada (presenca de bueiro, calgcada, pavimentacao e
meio- 0).

A posicéo geogra ca do Municipio é estratégica e privilegiada na rota de desen-
volvimento do Estado de Minas Gerais. Pode ser acessado pelas BR 381/262, pela MG
129 e pela estrada de ferro Vitéria/Minas, e constitui uma porta de entrada para a regiao
altamente industrializada do Vale do A¢o, que engloba uma populacdo de cerca de 700.000
habitantes somente em suas maiores cidades como Ipatinga, Timéteo, Coronel Fabriciano
e Governador Valadares.
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O crescimento do Municipio é propiciado, sobretudo, pelas atividades econémicas
de sua principal empresa a Arcelor Mittal (previamente Companhia Siderurgica Belgo
Mineira), que realiza investimentos signi cativos na Usina de Jodo Monlevade. Além
da Belgo-Grupo Arcelor, existem varias outras empresas do setor minero-metalirgico
nos municipios vizinhos, com destaque para a Companhia Vale do Rio Doce, Siderurgica
Gerdau, Usiminas e Acesita. Outras atividades de destaque sdo a industria de papel e
celulose, a cargo da Cenibra, e varias outras empresas de pequeno e médio porte associadas
a cadeia produtiva minero-metalurgica.

A cidade também se destaca pelo expressivo crescimento e diversi cacdo das
atividades de comércio e de servi¢co, sendo um polo que atrai com sua lideranca clientes e
consumidores de diversos municipios da regido do Vale do Médio Piracicaba, como Rio
Piracicaba, Sdo Goncalo do Rio Abaixo, Sdo Domingos do Prata, Nova Era, Santa Barbara,
Bardo de Cocais, Alvindpolis, Bela Vista de Minas e Itabira.

Jodo Monlevade é ainda um municipio privilegiado culturalmente. Desde a época

em que a cidade era distrito de Rio Piracicaba, ja existiam e persistiam as mais variadas e
legitimas manifestac6es populares e culturais. Com a emancipacédo politico-administrativa,
as atividades culturais comecaram a fervilhar com o surgimento de bandas de musica,
corais, grupos teatrais, guarda de marujos e congado, entre outros. Nos dias atuais, a
comunidade monlevadense ainda vé preservadas as suas manifestacdes culturais de aspecto
mais popular e folclérico como também a sua producéo artistica mais re nada, expressando
assim a vocacao da cidade para o fazer cultural.

O ensino superior no municipio de Jodo Monlevade veio sendo ampliado grada-
tivamente, seja na rede particular ou publica de ensino. A Faculdade Doctum conta,
atualmente, com 15 cursos de graduacéo, dentre eles o curso de Engenharia de Com-
putacdo (em fase de desativacdo/extincdo voluntaria). A UEMG oferta, atualmente, 5
cursos de graduac&do. No municipio vizinho de Itabira, distante cerca de 36 km, o campus
avancado da UNIFEI oferta 9 cursos de graduacao, dentre eles o curso de Engenharia de
Computacéo criado em 2008.

A Figura 1 apresenta o historico de evolu¢cdo do niumero de ingressantes no curso
de Engenharia de Computacéo, considerando as diversas formas de ingresso. Ao todo, o
namero total de alunos ingressantes do curso foi de 1.179. Esses alunos sdo provenientes
de diversos estados do pais, dos quais aproximadamente 82% dos alunos séo do estado de
Minas Gerais.
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2009 | 24 -
2010 | 83 -
2011 1 100 -
2012 | 84 -
2013 1 80 -
2014 | 104 -
2015 1 100 -
2016 | 1113
2017 1102 B
2018 | 82 -
2019 | | 98 -
2020 | 1 79 -
2021 | 76 -
2022 | | 54 -

| |
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 12
Alunos

Figura 1 Numero de ingressantes no curso de Engenharia de Computacao por ano.

A grande maioria dos alunos do curso esta concentrada no estado de Minas Gerais,
0 que con rma a forte presenca do curso na cidade de Jodo Monlevade e na Regido do
Médio Piracicaba. A Figura 2 mostra a distribuicdo percentual dos alunos ingressantes
e de suas respectivas cidades de origem. Essa gura representa as 10 primeiras cidades
com maior percentual de alunos no curso. De acordo com a gura, 36,53% dos alunos
ingressantes sdo de cidades da Regido do Médio Piracicaba. O gra co também inclui
cidades como Belo Horizonte, Ipatinga e Ponte Nova que se encontram em outras regides.
Cabe destacar que houveram trés alunos ingressantes oriundos de outros paises (Argentina,
Republica Democratica do Congo e Mocambique).
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Belo Horizonte
Itabira

Ipatinga

Santa Barbara Joao Monlevade

Nova Era

Bardo de Cocais
Ponte Nova
Rio Piracicaba

Alvinépolis [ 1.350h ———= ——ga8es~ Outros paises

Outros estados

Outras cidades de MG

Figura 2 Distribuicdo do percentual de alunos ingressantes por cidade de origem.
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1.4 Justi cativa

O curso de Engenharia de Computagao encontra-se completamente implantado
em termos do corpo docente e do oferecimento de componentes curriculares, conforme
planejamento apresentado no PPC da criagdo do curso e através das reformas curriculares
subsequentes. Por outro lado, a estruturacao das instalagdes fisicas previstas no Reuni,
ainda nao foi nalizada, ja que um bloco de sala de aulas e a biblioteca do campus nao
se encontram nalizados. A despeito dessas limitagdes, podemos perceber o desempenho
satisfatério dos alunos no ENADE, re etido no CPC obtido pelo curso, de acordo com os
dados ilustrados na Tabela 2. Entende-se que os continuos esforcos dos departamentos,
colegiado e NDE do curso, agreguem acdes que possibilitem a melhoria dos indicadores
apresentados. Como exemplo, o Planejamento Estratégico do DECSI para o periodo
2020-2022 contempla acfes para melhoria do CPC do curso.

Tabela 2 Evolucéo das notas do Enade e CPC ao longo dos anos
| Ano | ENADE | CPC |

2014 4 3
2017 4 3
2019 4 4

Conforme dados apresentados na secao anterior, pode ser percebida a signi cativa
presenca do curso no contexto do Estado de Minas Gerais e na Regido do Médio-Piracicaba.
No momento das discussfes envolvendo a criacdo do curso, ndo haviam outros cursos do
mesmo tipo nessa regido. Posteriormente, pdde-se constatar que uma instituicdo privada
(Faculdade DOCTUM de Jodo Monlevade) e uma instituicdo publica (UNIFEI Campus
Itabira) foram na mesma dire¢do, criando 0s seus respectivos cursos de Engenharia de
Computagao, o que evidencia a existéncia de demanda pela formagao de pro ssionais de
Engenharia de Computacdo no contexto regional.

A atualizacdo do PPC do curso foi motivada, dentre outros fatores, pela publicacdo
das novas diretrizes para os cursos de engenharia (MEC, 2019), bem como pela implantacéo
da curricularizagdo da extenséo. Diversas discussdes no dmbito do colegiado e Nucleo
Docente Estruturante do curso, que contam com a participacao de representantes discentes,
possibilitaram o direcionamento adotado para a elaboracéo deste PPC. Os docentes de
todos os departamentos envolvidos contribuiram de forma expressiva para o direcionamento
dos pontos principais.
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1.5 Identi cacdo do Curso

A Tabela 3 apresenta informacdes gerais sobre o curso de Engenharia de Computacao
da Universidade Federal de Ouro Preto:

Tabela 3 Informacg@es gerais sobre o curso de Engenharia de Computacédo da UFOP

Informacdes Gerais
Nome do curso: Engenharia de Computacao
Modalidade:  Presencial
Turnos de funcionamento: Vespertino e Noturno
Rua 36, n. 115, Loanda, Jodo Monlevade
CEP: 35931-088
Unidade académica: Instituto de Ciéncias Exatas e Aplicadas
Portaria MEC 46 de 26/01/2015reconhecimento
Portaria MEC 921 de 27/12/2018 renovacéo
Titulacdo conferida aos egressos: Bacharel em Engenharia de Computacéo
Numero de vagas oferecidas: 40 vagas por semestre
Regime de matricula: Semestral
Tempo de integralizagéo: 10 semestres (com maximo de 15 semestres)
Conceito Preliminar do Curso: 4 (2019)
Nota do Enade: 4 (2019)

Endereco de funcionamento:

Atos legais de autorizagéao:

A principal forma de ingresso ao curso é por meio do Sistema de Seleg&o Uni cada
(Sisu), por onde séo preenchidas as quarenta vagas semestrais disponibilizadas. As formas
alternativas de ingresso sdo através dos editais de reopcédo de curso, transferéncia e
portador de diploma de graduacdo que oferecem as vagas remanescentes por desisténcias
ou desligamento do curso e o Programa Estudantes Convénio de Graduagao (PEC-G)
que disponibiliza, usualmente duas vagas, a estudantes de paises em desenvolvimento,
possibilitando a cidadaos de paises com os quais o Brasil mantém acordos educacionais ou
culturais realizarem estudos universitarios no Brasil.

O numero de vagas disponibilizadas no curso é adequado ao numero de professores e
a infraestrutura fisica do campus, que possui salas espacgosas e laboratérios com capacidade
para 48 alunos. Além disso, ha uma grande demanda pelo curso, que pode ser observada
nos processos seletivos do Sisu recentes, tendo aproximadamente 10 candidatos inscritos
por cada vaga disponibilizada.
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1.6 Objetivos do Curso

O curso de Engenharia de Computacdo da UFOP tem como principal objetivo
fornecer aos dicentes ums solida formacdo em trés vertentes principais:

Bésica: incluindo fisica, mateméatica e quimica.

Computacdo: com ampla abordagem desde os fundamentos da computacéo até a
aplicacado da computacdo como meio na solucdo de problemas diversos.

Engenharia Elétrica: tratando especialmente de temas relacionados a eletronica,
microprocessadores e microcontroladores e sinais e sistemas.

De maneira abrangente, o curso capacita seus estudantes nas seguintes competéncias
gerais (em consonancia com o artigo 4 resolucdo CNE/CES 02/2019 (MEC, 2019)):

1. Formular e conceber solucbes desejaveis de engenharia, analisando e compreendendo
0s usuarios dessas solucdes e seu contexto:

a) ser capaz de utilizar técnicas adequadas de observacdo, compreensao, registro
e analise das necessidades dos usuarios e de seus contextos sociais, culturais,
legais, ambientais e econémicos;

b) formular, de maneira ampla e sistémica, questdes de engenharia, considerando
0 usuario e seu contexto, concebendo solugdes criativas, bem como o uso de
técnicas adequadas;

2. Analisar e compreender os fendmenos fisicos e quimicos por meio de modelos simbo6-
licos, fisicos e outros, veri cados e validados por experimentagéo:

a) ser capaz de modelar os fendbmenos, os sistemas fisicos e quimicos, utilizando as
ferramentas matematicas, estatisticas, computacionais e de simulagao, entre
outras.

b) prever os resultados dos sistemas por meio dos modelos;

C) conceber experimentos que gerem resultados reais para o comportamento dos
fendmenos e sistemas em estudo.

d) veri car e validar os modelos por meio de técnicas adequadas;

3. Conceber, projetar e analisar sistemas, produtos (bens e servi¢gos), componentes ou
processos:

a) ser capaz de conceber e projetar solugcBes criativas, desejaveis e viaveis, técnica
e economicamente, nos contextos em que serdo aplicadas;
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b) projetar e determinar os parametros construtivos e operacionais para as solucoes
de Engenharia;

c) aplicar conceitos de gestéo para planejar, supervisionar, elaborar e coordenar
projetos e servicos de Engenharia;
4. Implantar, supervisionar e controlar as solu¢des de Engenharia:
a) ser capaz de aplicar os conceitos de gestao para planejar, supervisionar, elaborar
e coordenar a implantacdo das solucdes de Engenharia.

b) estar apto a gerir, tanto a for¢a de trabalho quanto os recursos fisicos, no que
diz respeito aos materiais e a informacao;

c) desenvolver sensibilidade global nas organizacoes;

d) projetar e desenvolver novas estruturas empreendedoras e solu¢des inovadoras
para os problemas;

e) realizar a avaliacdo critico-re exiva dos impactos das solu¢gdes de Engenharia
nos contextos social, legal, econbmico e ambiental,

5. Comunicar-se e cazmente nas formas escrita, oral e gra ca:

a) ser capaz de expressar-se adequadamente, seja na lingua patria ou em idioma
diferente do Portugués, inclusive por meio do uso consistente das tecnologias
digitais de informacédo e comunicacao (TDICs), mantendo-se sempre atualizado
em termos de métodos e tecnologias disponiveis;

6. Trabalhar e liderar equipes multidisciplinares:
a) ser capaz de interagir com as diferentes culturas, mediante o trabalho em equipes
presenciais ou a distancia, de modo que facilite a construcéo coletiva;

b) atuar, de forma colaborativa, ética e pro ssional em equipes multidisciplinares,
tanto localmente quanto em rede;

c) gerenciar projetos e liderar, de forma proativa e colaborativa, de nindo as
estratégias e construindo o consenso Nos grupos;

d) reconhecer e conviver com as diferencas socioculturais nos mais diversos niveis
em todos os contextos em que atua (globais/locais);

e) preparar-se para liderar empreendimentos em todos o0s seus aspectos de producao,

de nancas, de pessoal e de mercado;

7. Conhecer e aplicar com ética a legislacao e os atos normativos no ambito do exercicio
da pro ssao:
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a) ser capaz de compreender a legislacéo, a ética e a responsabilidade pro ssional
e avaliar os impactos das atividades de Engenharia na sociedade e no meio
ambiente.

b) atuar sempre respeitando a legislacédo, e com ética em todas as atividades,

zelando para que isto ocorra também no contexto em que estiver atuando;

8. Aprender de forma autbnoma e lidar com situac6es e contextos complexos, atualizando-
se em relacdo aos avancos da ciéncia, da tecnologia e aos desa os da inovacao:

a) ser capaz de assumir atitude investigativa e autbnoma, com vistas a aprendi-
zagem continua, a producao de novos conhecimentos e ao desenvolvimento de
novas tecnologias.

b) aprender a aprender.
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1.7 Perl do Egresso

Espera-se que o aluno egresso do curso de Engenharia de Computacéo tenha as
competéncias destacadas nos referenciais de formacdo para cursos de computacdo da
Sociedade Brasileira de Computacao (SBC) (ZORZO et al., 2017).

1. Possuir sélidos conhecimentos em teorias e principio da Ciéncia da Computacao,
Matematica, Ciéncias e Engenharia; Ser capaz de aplicar estas teorias e principios
para resolver problemas técnicos de sistemas computacionais e sistemas de aplicagédo
especi ca.

2. Ter capacidade de planejar, implementar e manter solugbes computacionais e cientes
para diversos tipos de problemas, envolvendo hardware, software e processos. Saibam
explorar o espaco de projeto considerando restricdes e fazer andlise de custo-beneficio;
e ser apto a criar e integrar componentes de hardware, de software e sua interface.

3. Demonstrar autonomia e andlise critica. Gerenciar projetos, servicos e experimentos
de engenharia na area de computacao, de forma colaborativa em equipes multidisci-
plinares e em grupos sociais complexos e heterogéneos, integrando o desenvolvimento
humano, pro ssional e organizacional. Ser capaz de se expressar verbalmente e
na forma escrita; e de avaliar corretamente seus resultados e de terceiros. Saber
transferir conhecimento e se manter atualizado.

4. Ter habilidades de criatividade e inovagdo. Produzir ferramentas, técnicas e conheci-
mentos cienti cos e/ou tecnoldgicos inovadores na area.

5. Ser capaz de empreender na area de engenharia de computacdo, reconhecendo
oportunidades e resolvendo problemas de forma transformadora, agregando valor a
sociedade.

6. Entender a importancia e a responsabilidade da sua pratica pro ssional, agindo
de forma ética, sustentavel e socialmente responsavel, respeitando aspectos legais
e normas envolvidas. Observem direitos e propriedades intelectuais inerentes a
producdo e a utilizacdo de sistemas de computacéao.
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1.7.1 Competéncias e Habilidades

As competéncias e habilidades a serem adquiridas pelo Engenheiro da Computacéo
formado pelo Departamento de Ciéncias Exatas e Aplicadas da UFOP/Campus Jodo
Monlevade estdo em consonancia com as determinagcdes da Sociedade Brasileira de Com-
putacdo:2 Possuir sélidos conhecimentos em teorias e principio da Ciéncia da Computacao,
Matematica, Ciéncias e Engenharia; Ser capaz de aplicar estas teorias e principios para
resolver problemas técnicos de sistemas computacionais e sistemas de aplicacdo especi ca.
Ter capacidade de planejar, implementar e manter solu¢des computacionais e cientes para
diversos tipos de problemas, envolvendo hardware, software e processos. Saibam explorar
0 espaco de projeto considerando restricbes e fazer analise de custo-beneficio; e ser apto
a criar e integrar componentes de hardware, de software e sua interface. Demonstrar
autonomia e andlise critica. Gerenciar projetos, servicos e experimentos de engenharia
na area de computacédo, de forma colaborativa em equipes multidisciplinares e em grupos
sociais complexos e heterogéneos, integrando o desenvolvimento humano, pro ssional e
organizacional. Ser capaz de se expressar verbalmente e na forma escrita; e de avaliar
corretamente seus resultados e de terceiros. Saber transferir conhecimento e se manter
atualizado. Ter habilidades de criatividade e inovac&o. Produzir ferramentas, técnicas e
conhecimentos cienti cos e/ou tecnoldgicos inovadores na area. Ser capaz de empreender
na area de engenharia de computacéo, reconhecendo oportunidades e resolvendo proble-
mas de forma transformadora, agregando valor a sociedade. Entender a importancia e a
responsabilidade da sua pratica pro ssional, agindo de forma ética, sustentavel e social-
mente responsavel, respeitando aspectos legais e normas envolvidas. Observem direitos e
propriedades intelectuais inerentes a producéo e a utilizacdo de sistemas de computacao.
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1.7.2 Perl Especi co

O Engenheiro de Computacdo da UFOP formado no Campus Jodo Monlevade
serd um engenheiro generalista, tendo sélida base tedrica como caracteristica essencial,
além de forte integracdo entre o conhecimento adquirido no ciclo basico com o ciclo
pro ssionalizante. O egresso sera capaz de atuar na solu¢cdo computacional dos mais
diversos problemas de maneira independente e criativa. Como 0 espectro de atuacao da
Engenharia da Computacdo vem se tornando cada vez mais amplo, incluindo todos os
setores industriais, comerciais e de servi¢os, inclusive as organizacdes nanceiras, de salde,
da administragéo publica, o Engenheiro de Computagéo deve ser preparado para enfrentar
desa os que vao além do per | tradicional do Engenheiro, sendo capaz de organizar e liderar
0 processo de construgcao do cenario futuro do meio no qual desenvolve suas atividades.
Além desses aspectos, o pro ssional deve ter uma formacédo humanistica, que permita
a compreensdo do mundo e da sociedade, bem como uma visao critica da sua funcéo
nesse contexto. Espera-se que o egresso contribua para o desenvolvimento da tecnologia
como cidadao consciente e comprometido com a constru¢cdo de uma sociedade justa e
auto-sustentavel
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1.8 Estrutura Administrativa

A UFOP conta com uma ampla estrutura de apoio institucional para dar suporte

a toda a comunidade académica. Conforme de nido pelo seu estatuto, cuja aprovacao
ocorreu em 14 de marcgo de 2017, a instituicdo € composta pela Administracdo Central
e pelas Unidades Académicas. A Administracdo Central inclui a Reitoria, o Conselho
Universitario e os 6rgaos superiores como o Conselho Superior de Graduacgéo (Congrad)
e Conselho Superior de Pesquisa e Pés-Graduacéo (Conpep). As Unidades Académicas
abrigam os (1) departamentos responsaveis pela che a dos professores de determinada
area e oferta de disciplinas desta area; bem como os (2) colegiados de curso e (3) NDEs,
gue apoiam e administram os detalhes académicos e pedagogicos do curso.

O curso de Engenharia de Computacédo encontra-se abrigado na unidade Icea
(Instituto de Ciéncias Exatas e Aplicadas) e € gerido pelo colegiado de engenharia de
computacdo. As disciplinas ofertadas no curso sdo ministrados principalmente por trés
departamentos: O Departamento de Computacédo e Sistemas (DECSI), que oferta as
disciplinas relacionadas a area de Computacdo do curso, o DEELT (Departamento de
Engenharia Elétrica, responsavel por ministrar as disciplinas relacionadas a elétrica, e o
DECEA (Departamento de Ciéncias Exatas e Aplicadas) que ministra as disciplinas de
Matematica, Fisica e Quimica.

1.9 Colegiado do Curso e Nucleo Docente Estruturante

O colegiado de curso é o érgdo responsavel direto pelo curso e de acordo com o
Art. 49 do estatuto da universidade, possui as seguintes atribuicdes:

I. Compatibilizar as diretrizes gerais dos componentes curriculares do respectivo curso
e estabelecer as modi cacdes necessérias;

Il. Regulamentar os componentes curriculares do curso para execucao do seu projeto
pedagdgico;

I1l. Deliberar sobre as ementas e os programas elaborados pelas unidades, relativos ao
ensino das varias disciplinas, para m de organizacdo do projeto pedagogico do curso;

IV. Propor a aprovacao dos Conselhos Superiores o projeto pedagogico do curso e suas
alteracfes, com indicacdo dos pré-requisitos, da carga horaria, das ementas, dos
programas, dos regulamentos e dos componentes curriculares que o compdem;
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V. Decidir sobre questdes relativas a reopcao de cursos, equivaléncia de disciplinas,
desligamento, jubilamento, aproveitamento de estudos, ingresso de portador de
diploma de graduacdao, transferéncia, reingresso e mobilidade académica nacional e
internacional;

VI. Apreciar as recomendacdes das Unidades Académicas e os requerimentos dos docentes
sobre assunto de interesse do curso;

VII. Coordenar a orientacdo académica dos estudantes do curso, com vistas a integralizacao
curricular e colacéo de grau;

VIIIl. Indicar as Pro-Reitorias competentes os candidatos a colacao de grau e ou diplomacéo;

IX. Indicar, no caso dos colegiados dos cursos de graduacéo, os membros do Nucleo
Docente Estruturante do Curso ou 6rgado similar, podendo os representantes indicados
serem ou ndo membros do Colegiado.

X. Recomendar ao departamento ou a organizacao de nivel hierarquico equivalente a
gue esteja vinculado, o componente curricular, as providéncias necessarias a melhor
utilizagao das instalacdes, do material e do aproveitamento do pessoal, bem como
abertura de vagas e de turmas.

Ainda segundo o estatudo, o colegiado € composto por representantes docentes
docentes e/ou técnicos-administrativos em educacédo diretamente envolvidos em atividades
de natureza didatica dos departamentos ou organizagdo de nivel hierarquico equivalente
gue oferecem componentes curriculares do curso com mandato de dois anos, permitida uma
reconducdo. O coordenador do curso que € o presidente do colegiado é eleito pelo proprio
orgao, devendo ter o regime de trabalho em dedicacéo exclusiva. O coordenador dedica
entre 10 e 15 horas por semana em atividades da coordenacao tais como atendimento aos
alunos, analise de requerimentos, representacdo em orgades superiores e organizacao e
conducéo das pautas do colegiado. Os membros do colegiado de engenharia de computacao
sao apresentados no apéndice C.

Ja o Nucleo Docente Estruturante (NDE), possui as seguintes atribuicbes conforme
Resolucdo CEPE N 4.450:

I. Contribuir para a consolidacéo do per | pro ssional do egresso do curso;

Il. Zelar pela integracdo curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades de
ensino constantes no curriculo;

I1l. Indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e extenséao,
oriundas de necessidades da graduacéo, de exigéncias do mercado de trabalho e
a nadas com as politicas publicas relativas a area de conhecimento do curso;
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IV. Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de
Graduacéao.

O NDE do curso de engenharia de computacéo, cuja composi¢cao encontra-se no apéndice
C atua em parceria constante com o colegiado para propor melhoraris nos aspectos
pedagdgicos do curso.

1.10 Corpo Docente e Administrativo

Os servidores que atendem o curso de Engenharia de Computacgéo estédo divididos
entre o corpo docente e 0s técnicos administrativos em educacgdo. O corpo docente conta 71
servidores com quali cacdo minima de mestrado sendo 80% deles doutores. O servidores,
sua quali cagéo e a alocacgéo na estrutura administrativa da universidade estdo detalhados
no apéndice.

Ressalta-se que todos os docentes atuam em regime de trabalho de 40 horas
em regime de dedicacédo exclusiva (DE) para atividades de ensino, pesquisa e extensao.
Tal regime limita o exercicios de outras atividades fora da instituicdo pelo docente,
possibilitando o emprego de tempo adequado para a preparacao de aulas, desenvolvimento
de pesquisas e projetos de extensao, além de permitir o atendimento aos alunos fora do
horario das aulas.

O servidores, sua quali cacdo e a alocagao na estrutura administrativa da universi-
dade estdo detalhados no apéndice D

1.11 Organograma do Curso

A gura 3 apresenta um organograma que ilustra a composicao e a insergcéo do
curso de Engenharia da Computacédo no ambito da Ufop, sendo este ofertado no Campus
Avancado da UFOP, localizado na cidade de Jodo Monlevade.

Localizado neste campus esté o Instituto de Ciéncias Exatas e Aplicadas (ICEA),
composto por quatro departamentos, a saber: DECEA (Departamento de Ciéncias Exatas
e Apicadas), DECSI Departamento de Computacédo e Sistemas), DEELT (Departamento
de Engenharia Elétrica) e DEENP (Departamento de Engenharia de Producao).

Associados ao curso de Engenharia da Computacéo estdo o Colegiado de Enge-
nharia da Computacdo (COEC) e o Nucleo Docente Estruturante da Engenharia da
Computacédo (NDE-EC). Ambos os 6rgaos exercem funcfes essenciais para a estruturacao
e desenvolvimento do curso.
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Figura 3 Organograma do curso.

Reitoria e Pro-Reitorias realizam o trabalho coordenado para gerir e garantir o
funcionamento adequado da Universidade.
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2 Estrutura curricular

2.1 Flexibilidade Curricular

A exibilizacao curricular no curso é garantida pelas disciplinas eletivas de livre
escolha dos alunos, necessarias para a integralizacdo de seu curriculo. Os alunos devem
cursar 240 horas de tais disciplinas, que sdo ofertadas semestralmente e contemplam ampla
gama de assuntos. O fato de estar inserido em um campus com cursos de Engenharia
Elétrica, Sistemas de Informacdo e Engenharia de Producdo, permite a inclusdo de
elementos curriculares dos outros cursos como eletivas para o curso de Engenharia de
Computagédo, o que amplia consideravelmente a exibilidade curricular. Desta forma, é
possivel que o aluno tenha uma formacédo fortemente atrelada a Engenharia Elétrica, com
conteudo voltado a area de telecomunicacdes, ou que ele aprimore-se no desenvolvimento de
sistemas e Engenharia de Software, alinhando-se mais as disciplinas do curso de Sistemas
de Informagao.

Além disso, o aluno nao precisa necessariamente seguir a ordem de disciplinas
de nidas na matriz curricular, bastando cumprir o pré-requisito da disciplina para poder
cursa-la. Desta forma, o uxo ndo precisar ser exatamente o proposto. Além disso, o
turno de entrada dos alunos do curso alterna a cada semestre, 0 que faz com que todas as
disciplinas sejam ofertadas em turno vespertino e noturno de maneira alternada, podendo
o discente escolher o horario que melhor lhe convém.

Por m, os alunos podem complementar créditos e a sua formacao em Atividades
Académicas Cienti co Culturais, conforme sera detalhado em sec¢éo posterior.

2.2 Estagio Curricular Supervisionado

O Estagio Supervisionado obrigatério € uma das atividades previstas pela Resolucao
CNE/CES 11/2002, de 11 de Marc¢o de 2002, para os Cursos de Graduagdo em Engenharia.
Para a realizacdo do estagio supervisionado, o aluno deveré ter obtido uma quantidade
minima de créditos, de modo que o mesmo possa ter um dominio de saberes e técnicas
que o capacitem a desenvolver atividades junto a uma organizagdo conveniada com a
instituicdo. Além do convénio, documento no qual sdo estabelecidas as responsabilidades da
Universidade e da organizacdo concedente, € rmado um termo de compromisso de estagio,
assinado pelas partes e pelo aluno, no qual ele se torna ciente de suas responsabilidades.
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Durante a realizacdo da atividade de estagio supervisionado, que no curso de
Engenharia de Computacéo deve ter carga horaria minima de 160 horas, o aluno conta
com a orientacdo de um pro ssional responsavel na empresa e de um professor do curso de
Engenharia de Computacéo, lotado no DECSI. Este docente, é o coordenador de estagio do
curso que, dentre outras coisas, avalia a adequacgéo da area pretendida no estagio, auxilia
guanto as questdes burocraticas e valida os estagios ao nal da execug¢do. Apds a conclusao
do estagio, o aluno devera entregar um relatério ao colegiado contendo uma descricdo das
atividades realizadas. A resolucdo de estdgios do colegiado que rege as normas para a
realizacdo do estagio supervisionado no curso é reproduzida ao nal desse documento no
Apéndice G.

2.3 Trabalho de Conclusdo de Curso

O Trabalho de Conclusédo de Curso de Graduacédo (TCC) é uma das atividades
necessarias para a conclusédo do Curso de Engenharia de Computacao e encontra-se prevista
na Resolugdo CNE/CES 11/2002, de 11 de Margo de 2002.

Com essa atividade, objetiva-se que o aluno seja capaz de produzir uma sintese
coerente e articulada, integrando conhecimentos e saberes de seu interesse, abordados ao
longo do curso. Pode constituir-se em um projeto técnico, em um estudo de caso, em
uma investigacao cienti ca ou em uma aplicacédo pratica com nivel de conhecimento e de
maturidade a ser alcancada por um engenheiro.

O TCC é realizado em dois semestres, por meio da matricula em duas disci-
plinas com 60 horas de carga horaria cada. Ao nal, o aluno deve desenvolver uma
monogra a e apresenta-la perante uma banca. Todos os trabalhos de conclusdo de
curso sado disponibilizados na Biblioteca Digital de Trabalhos de Conclusdo de Curso
(<https://www.monogra as.ufop.br/>). A apresentacdo da monogra a, no entanto, pode
ser suprimida caso o aluno publique os resultados de seu trabalho em uma conferéncia ou
periddico com nota qualis disponivel. Este detalhe e outras normas para a realizacdo do
trabalho de concluséo de curso séo apresentadas no Apéndice F.
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2.4 Atividades Académico-Cienti co-Culturais

A matriz curricular do curso prevé a integralizacdo de 100 horas de atividades
académico-cienti co-culturais como pré-requisito para a colacao de grau. Tais atividades
gue incluem, mas néo se restringem a, iniciagao cienti ca, cursos variados, participacao
em eventos e ministragcdo de cursos, permitem ao aluno desempenhar atividades fora
da sala de aula como forma de complementacdo de suas habilidades técnicas. Estas
atividades contribuem também para a exibilizagdo curricular, uma vez que os alunos
podem selecionar atividades especi cas que fardo parte de seus respectivos curriculos
individuais. A resolucdo que de ne as regras para realizacdo e o0 aproveitamento de
atividades extracurriculares no curso de Engenharia de Computacédo é reproduzida ao nal
desse documento no Apéndice H.

2.5 Temas Transversais

O curriculo do curso aborda diversos temas transversais em atendimento as le-
gislagdes vigentes. A disciplina Informéatica e Sociedade inclui estudos sobre Educagéo
das RelacBes Etnico-Raciais e Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana
conforme a Resolucdo CNE/CP 11/2014, e aborda também a Educacdo em Direitos
Humanos conforme a Resolucdo CNE/CP°nl/2012. A disciplina Introducéo a Libras
gura na lista de disciplinas eletivas do curso de modo a atender a Decreto 5622/2005
e a disciplina Fundamentos de Ciéncia do Meio Ambiente atende o disposto no Decreto
4821/2002 que institui a politica nacional de educac¢do ambiental.

Adicionalmente, o curso possui ampla énfase em conteudos relacionados a ética,
por meio da presenca do topico em diversas obrigatérias e eletivas tais como: Redes de
Computadores |, Engenharia de Software |, Informatica e Sociedade e Filoso a e Etica.

2.6 Mobilidade Académica

A mobilidade académica € o processo que possibilita ao estudante de graduacéao
cursar componentes curriculares em outra Instituicdo de Ensino Superior (IES) do pais
e do exterior que possua um convénio com a instituicado de origem. Revela-se como
importante oportunidade de aperfeicoamento de conhecimentos técnico-cienti cos e de
ampliagdo das vivéncias académicas, decorrentes dos contatos mantidos com os colegas de
curso, professores, técnico-administrativos e comunidades envolvidas com as instituicdes
receptoras, além de permitir a aproximagdo com areas de pesquisa e de extensdo de
interesse dos estudantes.
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Na Ufop existem duas formas de mobilidade académica, uma por meio do Convénio
ANDIFES (Associacdo Nacional dos Dirigentes das Instituicdes Federais de Ensino Superior)
de Mobilidade Académica Nacional, permitindo que o curso receba outros alunos em
mobilidade oriundos de Instituicdes Federais de Ensino Superior de todo o Pais e os
convénios de Mobilidade Académica Internacional, que séo geridos pela Diretoria de
Relac@es Internacionais (DRI).

Para o Coec (Colegiado do Curso de Engenharia de Computacéo) e para o NDE
(Nucleo Docente Estruturante) do curso, as experiéncias proporcionadas pela mobilidade
académica séo consideradas como parte do processo de aprendizagem e estruturacdo do
saber, auxiliando no bom desenvolvimento da capacidade técnica e critica dos participantes,
além de chamar atencao para alguns pontos relevantes, como a reestruturacdo dos curriculos
dos cursos oferecidos pela Ufop e a necessidade de maior exibilizacdo. O foco da Ufop é
criar uma cultura de locomobilidade que seja vista como algo comum dentro do ambiente
académico, sendo um passo crucial no processo de formacao.

2.7 Relacao com pesquisa

Os departamentos que ofertam disciplinas para o curso conta com grande maioria
de professores doutores, muitos deles atuantes em suas respectivas area de pesquisa e que
ofertam projetos de inicia¢do cienti ca para os alunos do curso. O discente pode, portanto,
se envolver em uma das diversas atividades disponibilizadas para os alunos do curso.
Tais atividades sdo, posteriormente, contabilizadas como atividades extracurriculares
no historico do estudante, sendo necessério para este a cumprir, pelo menos, 100 horas
de atividades que vao além das disciplinas ofertadas no curso. Durante a participacao
em atividades de pesquisa, especialmente, o discente tem a oportunidade de colocar os
conhecimentos adquiridos no curso em projetos de introducdo a pesquisa cienti ca.

Ressalta-se que o ICEA tem se empenhado na implantacdo de programas de poés-
graduacao no instituto, o que contribui ainda mais para o desenvolvimento do Campus e
ampliacéo da possibilidade de participacdo dos discentes em projetos de pesquisa. Ja existe
um programa em funcionamento na area de Engenharia de Producé@o e em agosto de 2022
foi autorizada, pelo Conselho Universitario, a implantacdo de um mestrado pro ssional
na area de Computacdo. O projeto encontra-se pronto e serd submetido a Capes em
momento oportuno. Por m, vale a pena pontuar que muitos dos discentes egressos no
curso, matriculam-se em prestigiados programas de pés-graduacao
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Como exemplos de projetos de pesquisa oferecidos aos estudantes de Engenharia
de Computacéo estdo: (i) desenvolvimento de algoritmos para problemas desa adores da
computacédo e da engenharia; (ii) estudo de técnicas de ataque e defesa em equipamentos da
industria 4.0; (iii) identi cagdo automatizada do viés politico de usuarios de redes sociais;

e (iv) estudo de séries temporais para predicdo de nancgas no contexto de criptomoedas.
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2.8 Curricularizacéo da Extensao

Em atendimento & recente legislacdo a respeito da inclusdo de carga horaria
obrigatéria de atividades extensionistas para todos os alunos dos cursos de graduacao, este
novo projeto pedagogico prevé que 10% da carga horaria total do curso seja cumprida por
atividades vinculadas a extenséo.

A elaboracao das atividades de extensao que deveréo ser executadas pelos discentes
em cumprimento a curricularizacdo da extensédo foram cuidadosamente planejadas para
gue estejam em consonancia com os principios fundamentais da extensdo e com o guia
de curricularizacao elaborado pela Ufop. Espera-se proporcionar amplo dialogo com a
sociedade, viabilizando a troca de saberes com organizag6es e setores sociais, contribuindo
profundamente na formacgao do estudante, permitindo que ele aplique seus conhecimentos
técnicos adquiridos durante seus estudos na graduacao na transformacao social. Além
disso, a interdisciplinaridade é destaque nas ac6es de extensdo planejadas, tendo em vista
a ampla aplicacédo de contetdos da Engenharia de Computacéo na solucao de problemas
nas mais diversas areas da sociedade. Por m, as acOes de extensdo serdo estudadas e
praticadas em disciplinas obrigatorias de graduacao e espera-se que sejam associadas a
diversos temas de pesquisa conduzidos por professores dos departamentos que ministram
disciplinas para o curso.

O cumprimento de tal carga horaria extensionista pelos alunos de Engenharia de
Computacao, que totaliza 360 horas, se dard de duas maneiras: disciplinas extensionistas
incorporadas na matriz curricular e participacdo em projetos extensionistas.

A primeira forma englobara um terco do total demandado, isto € 120 horas, e
sera cumprida por meio da participacdo em um projeto integrador, que sera dividido
em duas disciplinas: Projeto Integrador I, no oitavo periodo e Projeto Integrador Il, no
nono periodo. Ambas as disciplinas sdo obrigatérias e permitirdo que se cumpra um dos
requisitos das novas diretrizes para os cursos de engenharia da UFOP, que diz respeito
a inclusdo de uma atividade integradora multidisciplinar, aliando sua execu¢do com o
tratamento de problemas e oportunidades identi cadas na comunidade local. Os detalhes
de implementacao serdo discutidos posteriormente nesta secéo.
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A carga horéria restante, 240 horas, devera ser completada pelos discentes por meio
de participacdo em projetos extensionistas ou outras atividades apresentadas ao nal desta
secdo. Os projetos poderdo ser vinculados a Pro-reitoria de Extensdo e Cultura (PROEX)
ou projetos de extensédo conduzidos por professores do Departamento de Computacao e
Sistemas, sob a tutela do colegiado do curso. Esta Ultima opgédo podera ser ofertada a
critério dos professores do departamento, desde que se encaixem nos chamados projetos
guarda-chuva de nidos neste documento. A ideia dos projetos guarda-chuva é facilitar a
conducgao de projetos de extensao por professores do departamento de maneira que néao
precisam passar pelos tramites regulares de submissao de tais projetos junto a pré-reitoria
responsavel pela extensdo. O controle da execucgéo e posterior certi cacdo de participacdo
dos discentes em tais projetos serd fornecida pelo préprio colegiado que cuidarad dos
procedimentos burocraticos. Ressalta-se que tais projetos foram previamente aprovados
pela PROEX e atendem aos principios basicos de atividades extensionistas.

Os detalhes para o aproveitamento da carga horaria extensionista sdo de nidos em
resolucdo especi ca que pode ser encontrada no apéndice ).

2.8.1 Projetos Guarda-chuva

Esta subsecao apresenta dois projetos guarda-chuva que servem para nortear os
docentes quanto a implantacdo de acdes extensionistas vinculadas ao colegiado de curso.

1 - Desenvolvimento de solugdes computacionais que melhorem os pro-
cessos de servicos em instituicdes publicas

Objetivo: Aplicar os conhecimentos técnicos dos alunos de Engenharia de Compu-
tacdo e Sistemas de Informacdo no desenvolvimento de solugdes de software que
auxiliem a gestéo publica.

Caracterizacao da extensao

1. Interacdo dialdgica: tais projetos sdo fortemente caracterizados pela troca de
informacgdes entre os entes envolvidos (setores do servi¢o publico e universidade).
A propria proposta do projeto depende do levantamento junto as entidades
atendidas no que concerne as necessidades de solu¢gbes computacionais. Além
disso, o dialogo deve ser constante durante a execucdo dos demais passos de
desenvolvimento do projeto para a captura exata das necessidades inerentes
problema abordado e posterior implantagédo da solucao.
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2. Interdisciplinaridade e Interpro ssionalidade: a computacdo é amplamente
usada como ferramenta de solucdo de problemas ou melhoria de processos
em diversas areas. No contexto do projeto aqui proposto, parte-se do mesmo
principio, e espera-se que todos os envolvidos no projeto terdo contato com
diversas disciplinas e pro ssionais tais como aqueles das areas da saude, gestao,
administrativa, dentre outras.

3. Articulacdo ensino, pesquisa e extensao: 0 projeto irA permitir e incentivar
gue ocorram estudos durante todo o seu periodo, estudos de novas referéncias
bibliogra cas recentes no assunto abordado bem como eventual producao de
conhecimento por meio de publicacéo de artigos, postagens de textos técnicos
online e publicacdo de material de divulgacdo que permita que a solucdo seja
aplicada em outras entidades.

4. Impacto e transformacéo social: o projeto objetiva aprimorar 0s processos
de servigos publicos permitindo maior e ciéncia através da proposicdo e de-
senvolvimento de solugdes computacionais. Assim sendo, espera-se impactar
positivamente 0os mais variados servicos publicos de forma a reduzir custos e
otimizar o atendimento as demandas da sociedade.

Publico alvo: O publico alvo pode variar de acordo com a solugdo desenvolvida,

mas poderd atingir até toda a populagédo da cidade em alguns casos. Por exemplo,
um sistema para dispositivos moveis que auxilie os agentes comunitarios de saude,
trabalhadores fundamentais para a execucdo do programa da saude da familia,
responsaveis pelas visitas aos domicilios.

Impacto na formacao do estudante: Considerando os objetivos do projeto pedagdgico
do curso de Engenharia de Computacao do ICEA, a execu¢do da proposta possibi-
litara que o discente enriqueca sua formacao em diversas areas técnicas tais como:
Programacéo, Banco de Dados, Desenvolvimento Web e Aprendizado de Maquina.
Além disso, o aluno tera oportunidade de aprimorar habilidades de comunicacéo e
relacionamento interpessoal.

Resultados esperados: Em um cenario em que os orcamentos de grande parte
das prefeituras encontram-se extremamente comprometidos com as mais diversas
despesas, 0 investimento em solugcdes modernas de software que auxiliem na gestao
publica acaba sendo preterido. Neste sentido, espera-se que 0s projetos executados
sob esse modelo entreguem solugdes de software de qualidade a um custo acessivel.

Acles a serem realizadas: 1 - Idealizacdo da demanda junto aos 6rgaos publicos; 2 -
Identi cacdo dos requisitos da solugcéo de software; 3 - Modelagem, desenvolvimento
e testes da solucdo de software; 4 - Manutencao das solucdes desenvolvidas
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A

Cronograma: A ser de nido para cada projeto. Cada projeto devera ter as seguintes

etapas:
1. Discusséo inicial sobre a possibilidade de conducao do projeto
2. Levantamento de requisitos
3. Modelagem da solucédo proposta (banco de dados, prototipagem, etc)
4. Desenvolvimento do software
5. Testes
6. Implantacao
7. Manutencgao

Equipe:A depender de cada projeto, sendo obrigatorio a participagdo de pelo menos
um docente como coordenador.

O que a entidade bene ciada tera que disponibilizar (informacdes, recursos orga-
nizacionais.): eventualmente, serdo necessarios dispositivos computacionais para o
desenvolvimento e testes de solugdes, o que pode incluir computadores, celulares,
tablets servidores, etc.

Contrapartida da UFOP em termos de custo: Um professor coordenador para cada
projeto.

2 - Plataforma de ensino: Computacao para Todos

Objetivo: Aplicar os conhecimentos adquiridos no curso de Engenharia de Com-

putacdo na criagdo e manutencdo de uma plataforma para ensino de computacao

(informética basica, programacao, recursos computacionais para ensino a distancia

etc) para a comunidade em geral. Além disso, criacdo, gerenciamento e acompanha-
mento dos cursos geridos pela plataforma.
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Caracterizacdo da extensao: A extensao ocorre na oferta dos cursos existentes na
plataforma para a comunidade em geral, 0s cursos podem ter tanto o carater presencial
guanto o carater a distancia, dependendo do contexto e necessidades. A interacéo
dialégica com a comunidade se dara para identi car as principais ferramentas
computacionais necessarias no cotidiano da comunidade préxima a universidade. A
comunidade podera ter acesso a conteudos gratuitos sobre assuntos relacionados a
grande area da computacdo, como programacao, protecdo em redes sociais, protecao
basica de computadores smartphones informatica basica, gerenciamento de redes
domésticas, etc. A interdisciplinaridade se dara na busca e desenvolvimento de
cursos online por ferramentas computacionais que sao utilizadas em solucdes para as
mais diversas areas do conhecimento. Desta forma, serd necesséario compreender e
dialogar com diversas areas do conhecimento.

Publico alvo: O publico alvo pode variar de acordo com a solucdo desenvolvida, mas
podera atingir até toda a populagéo da cidade em alguns casos.

Impacto na formacédo do estudante: Os discentes terdo que desenvolver solugbes com-
putacionais para criacdo, manutencao e gerenciamento tanto da plataforma quanto
dos cursos. Tais solucfes deverdo compreender os conteldos e assuntos vistos nas
disciplinas da grade curricular da Engenharia de Computagdo. Além disso, trabalho

em equipe, gerenciamento do tempo, oratdria, atendimento ao cliente/usuario serao
gualidades desenvolvidas com tal projeto.

Resultados esperados: Uma plataforma que permite o armazenamento, criacao
e gerenciamento de variados cursos relacionados a area da computacdo, para 0s
mais diversos publicos-alvos. Cursos contendo aulas, materiais e, em alguns casos,
acompanhamento de monitores e tutores. Engajamento de discentes e docentes na
confeccdo, preparo e curadoria de materiais a serem utilizados nos cursos, que possam
ser de livre acesso e atualizados, conforme o desenvolvimento tecnolégico ocorre.

Acles a serem realizadas: 1 - Especi cacao e projeto da plataforma a ser desenvolvida;
2 - Desenvolvimento da plataforma, seguindo os principios de Engenharia de Software
vistos durante o curso de Engenharia de Computacéo; 3 - Identi cacdo dos principais
publicos-alvos e assuntos a serem abordados inicialmente; 4 - Lancamento dos cursos
e divulgacéao junto a comunidade; 5 - Acompanhamento e monitoria dos cursos; 6

- Captacao dofeedbackdos participantes do curso com o objetivo de melhorar o
conteudo, didatica e abrangéncia.

Cronograma:A ser de nido para cada projeto.

Equipe: A depender de cada projeto, sendo obrigatorio a participacdo de pelo menos
um docente como coordenador.
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O que a entidade bene ciada tera que disponibilizar (informaces, recursos organiza-
cionais.): Nao se aplica.

Contrapartida da UFOP em termos de custo: Professor coordenador e recursos
computacionais para os servidores.

2.8.2 Projeto Integrador

A utilizacdo de mecanismos e técnicas que facilitem o desenvolvimento de habilida-
des e competéncias de estudantes tem permeado as discussdes de pesquisadores empenhados
na melhorias no ensino (CHEN; YANG, 2021), incluindo os niveis técnico e médio (MA-
GALHAES; PEREIRA, 2019). Sabe-se que as competéncias técnicas tradicionais ndo séo
su cientes para o0 mundo atual, sendo necessaria educacao mais integrativa, com suporte
a um arcabouco de competéncias genéricas com curriculo que permita desenvolvé-las
(CARMENADO; LOPEZ; GARCIA, 2015).

E notdrio que técnicas de ensino que incluem aprendizagem ativa e atividades
integradoras tém sido incluidas em curriculos de instituicées de ensino nos ultimos anos,
com destaque para cursos de graduacdo em engenharia (OGASHAWARA; FRANCISCO;
KAT, 2012; OGASHAWARA; FRANCISCO; KAT, 2011). Seguindo a mesma tendén-
cia, as novas diretrizes curriculares para os cursos de engenharia do CNE bem como a
politica institucional de formacédo para os cursos de Engenharia da UFOP recomendam a
inclusdo de atividades integradoras nos curriculos dos cursos como forma de proporcionar
transdisciplinaridade e desenvolvimento de competéncias adicionais.

Neste sentido, o curriculo do curso de Engenharia de Computagéo passa a incluir
em sua matriz curricular um projeto integrador no ciclo pro ssionalizante, que contara
com a adicdo de duas novas disciplinas: Projeto Integrador I, no oitavo periodo (30 horas),
e Projeto Integrador I, no nono periodo. A disciplina Projeto Integrador Il possui carga
horaria semestral de 90 horas, o0 que resulta em 6 horas/aulas semanais para execucao
do projeto. Dessa carga horaria semanal, 2 horas/aulas sdo dedicadas aos encontros
semanais com o professor da disciplina (coordenador do projeto) em sala de aula para
acompanhamento de todas as etapas de desenvolvimento do projeto, o que inclui também
o planejamento inicial e a criagao do cronograma de atividades a serem executadas para
o desenvolvimento do projeto. Ainda, as 4 horas/aulas restantes séo referentes a uma
carga horaria extraclasse dedicadas para o desenvolvimento e execucao do projeto pelos
discentes junto a comunidade onde o projeto sera aplicado.

O projeto integrador do curso tem carater extensionista, buscando atender em seu
escopo demandas da sociedade local, devidamente prospectadas por grupo de professores
do Departamento de Computacao e Sistemas.
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Diversos entes da sociedade local possuem demandas de solu¢cdes computacionais
gue podem ser desenvolvidas no contexto do projeto integrador, dentre as quais destacam-
se a prefeitura e escolas publicas, em que softwares de gestdo nas mais diversas areas
sdo demandados, e o hospital da cidade que além de demandas de software de gestédo
possui demandas de solug¢des de hardware para controle de patriménio, como insergéao de
tags nos enxovais para rastreamento e diminuicdo dos indices de furto. Ressalta-se que o
desenvolvimento da agao extensionista sera avaliada tanto pelos discentes quanto pelos
atores da comunidade por meio de formularios que serédo elaborados em consonancia com
a natureza do projeto. Os formularios serado utilizados para melhoria continua do projeto
de extensdo em questao.

Com a incluséo de tal atividade, espera-se que os alunos utilizem os conhecimentos
técnicos adquiridos em varias disciplinas pro ssionalizantes do curso no atendimento a
demandas da sociedade local que necessitem de solugdes computacionais de hardware ou
software. Tais solu¢cdes tem grande potencial de transformacao social na medida em que
podem otimizar processos, economizar recursos e permitir o uso de tecnologias de ponta
para proporcionar conforto, bem-estar e seguranca em diversas areas.

Os detalhes do funcionamento do projeto integrador, cuja carga extensionista total
sera de 120 horas sdo detalhados em resolucdo especi ca no apéndice E, podendo ser
resumido pelo seguinte uxo de execug¢ao simpli cado:

1. Prospeccao de problemas na comunidade que podem ser resolvidos por meio de
solugdo computacional (Comisséo departamental).
2. Criagao de banco de problemas (Comissao departamental)

3. Projeto Integrador | - Introducéo a extensao universitaria e estudo dos problemas
disponiveis pelos discentes.

4. Projeto Integrador Il - Desenvolvimento das solu¢cdes computacionais, cuja conducao
podera ser realizada em grupos de alunos de tamanhos variados, a depender do
esforco demandado no desenvolvimento.
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2.8.3 Outras atividades

Poderédo ainda ser aproveitados como atividades extensionistas a participacao e
ministracdo de cursos e estagio ndo obrigatério. Os cursos sdo caracterizados como uma
acao pedagogica de carater tedrico e/ou pratico, presencial ou a distancia, planejada e
organizada de modo sistematico, com prazo determinado, carga horaria minima de 8
horas e critérios de avaliacao de nidos. Tais cursos bene ciam a comunidade da regido
e podem ser uma alternativa para operacionalizar as acfes de extensdo. Eles podem
ocorrer no préprio ICEA ou em outras instituicbes. Caso estes cursos sejam ministrados no
formato remoto, eles viabilizaria sua execucgédo por alunos que trabalham. Adicionalmente,
o Centro de Extensao e Cultura de Jodo Monlevade elaborou um quadro (ver Anexo J))
que apresenta diversas sugestdes de cursos de extensao que podem ser ministradas por
discentes dos cursos do ICEA. Tais cursos tem capacidade para atender, semestralmente,
até 60 alunos de todos os cursos do ICEA com carga horaria de 180 horas para cada aluno.

O estagio nao-obrigatério também podera ser aproveitado como atividade extensio-
nista. A Lei 11.788/2008 permite que atividades de extensao sejam reconhecidas na forma
de estagio, entretanto, ndo menciona o contrario. Assim, as atividades de estagio nao
obrigatdrio poderao ser utilizadas para a curricularizacdo da extensdo, desde que seja de
natureza extensionista. Para tanto, deve-se observar a Resolucdo CNE/CES n. 07/2018,
gue de ne os principios orientadores da extensdo, de modo a serem cumpridos em acdes
de estagio ndo obrigatério (UFOP, 2022).

O artigo 4 da Resolucdo CONEC No 19/2022 prevé que O estagio curricular ndo
obrigatdrio podera ser contabilizado como atividade extensionista, desde que ndo haja
sobreposicao de carga horaria, podendo, inclusive, ser desenvolvido no mesmo local de
realizacdo do estagio obrigatério”. Ressalta-se que as horas de estagio obrigatorio realizadas
pelos estudantes ndo podem ser creditadas para curricularizagéo da extensao.
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2.9 Matriz Curricular

A matriz curricular do curso de Engenharia de Computacdo da UFOP, apresentada
nas Tabelas 5, 6 € baseada nas diretrizes curriculares nacionais para os cursos de graduacao
em Computacdo (MEC, 2016), nas diretrizes da SBC para os cursos de computacao
(ZORZO et al., 2017) e ainda as recentes diretrizes do CNES para os cursos de engenharia
de nidos na resolucdo numero 2 de 2019 (MEC, 2019).

Disciplinas do ciclo basico relacionadas a matematica e fisica, de cédigo CEA,
sao lecionadas pelo Departamento de Ciéncias Exatas e Aplicadas (DECEA), enquanto
disciplinas relacionadas a Engenharia Elétrica , cujo codigo é ELT, séo lecionadas pelo
Departamento de Engenharia Elétrica (DEELT). As disciplinas de cédigo CSI, que incluem
disciplinas do ciclo basico como Programacédo de Computadores e do ciclo pro ssionalizante
séo ofertadas pelo Departamento de Computacéo e Sistemas (DECSI).

A matriz apresenta a relacdo das disciplinas obrigatorias do curso, trazendo infor-
macdes sobre 0s pré-requisitos, carga horaria semanal (CHS), carga em horas-aula (CHA)
e 0 numero de créditos de aulas tedricas (T) e préticas (P).

A cor de cada um dos elementos curriculares apresentados na matriz permitem
identi car o nucleo ao qual cada um pertence. O nicleo de contetdos béasicos da Matemética,
Fisica e Quimica é destacado em amarelo, enquanto o nicleo basico relacionado as
Humanidades, Ciéncias Sociais e Cidadania tem a cor cinza. O nlcleo pro ssionalizante é
apresentado em azul e o nucleo de contetudos especi cos € destacados em verde. Projetos
Integradores e Trabalhos de Conclusdo de curso sdo destacados na cor laranja.

As ementas e programas das disciplinas obrigatorias do curso sao apresentados no
apéndice A. Adicionalmente, o apéndice K apresenta uma tabela de equivaléncias entre
as disciplinas do curriculo anterior com as disciplinas do novo curriculo, de nido neste
documento.
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2.9.1 Integralizagao do curso

Para integralizacdo do curso, o aluno deve cumprir uma carga horaria total de
3.600 horas, sendo 2820 horas de disciplinas obrigatorias, 240 horas de disciplinas eletivas,
160 horas de Estagio Supervisionado, 120 horas de Trabalho de Conclusdo de Curso, 110
horas de Atividades Extracurriculares. A cara horaria extensionista totaliza 360 horas,
sendo 90 horas provenientes das disciplinas obrigatérias Projeto Integrador | e Il de
atividades extensionistas, 30 horas da carga horaria adicional pela conclusédo do projeto
integrador (regras de nidas no apéndice E) e 240 horas de participacdo em outras atividades
extensionistas. Ressalta-se o cumprimento quanto a obrigatoriedade de 10% de carga
extensionista, totalizando, desta forma, 360 horas de atividades extensionistas obrigatorias.
A Tabela 4 apresenta 0s componentes curriculares necessarios para integralizagdo do curso
de Engenharia de Computagdo da UFOP e suas respectivas cargas horérias.

CcoDIGO($) COMPONENTE CURRICULAR CARGA HORAHIA

BACHARELADO EM ENGENHARIA DE COMPUTACAO

VARIADO{ DISCIPLINAS OBRIGATORIAS 2850
VARIADO{ DISCIPLINAS ELETIVAS 240
ATV300 | ATIVIDADES EXTENSIONISTAS ALEM DO PROJ. | 240
ATV100 | ATIVIDADES EXTRACURRICULARES 110
ATV021 | ESTAGIO SUPERVISIONADO 160
TOTAL 3600

Tabela 4 Integralizagéo do curso de Engenharia de Computacao da UFOP.
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2.9.2 Oferta de disciplinas EAD

O curso de Engenharia de Computacdo ja contava com 3 disciplinas ofertadas
na modalidade & distancia: Filoso a e Etica, Teoria da Administracdo e Comunicagdo
e Expressédo. Nesta atualizagdo foi incluida mais uma disciplina EAD, a saber, Projeto
Integrador I. As 4 disciplinas mencionadas totalizam 180 horas, estando em conformidade
com a Portaria MEC rP 2.117, de 6 de dezembro de 2019, que dispde um limite de 40%
da carga horaria ofertada na modalidade de ensino a distancia nos cursos presenciais.
O desenvolvimento das atividades das disciplinas a distancia se dardo por meio das
ferramentas de interacdo assincronas (professor e aluno ndo estao sincronizados em um
mesmo tempo-espaco) e sincronas gravadas (interacdo em tempo real, com conteudo
gravado e disponibilizado para democratizar o acesso). As tecnologias digitais utilizadas
serdo: i) dispositivos eletrénicos (computador, smartphone ou tablet) para realizagao
das atividades; ii) acesso a Internet com largura de banda adequada; e iii) tecnologias
de software como o Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle UFOP), Biblioteca
Minha UFOP, Google Meet, plataforma de compartilhamento de videos (Youtube), e-mail
institucional, dentre outros. Os critérios de avaliacdo serdo continuos, processuais e serao
de nidos de forma antecipada, com aprovacao do departamento, no plano de ensino da
disciplina.

De maneira complementar, 0 uxograma apresentado na gura 4 detalha a orga-
nizacdo da matriz curricular do curso de Engenharia de Computacao ao longo dos dez
periodos curso. Note que, além das disciplinas obrigatdrias apresentadas na tabela 5, a
gura inclui os slots separados para a matricula nas quatro disciplinas eletivas necessarias
a integralizacéo do curso, o que ocorre a partir do oitavo periodo.
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Tabela 5 Disciplinas obrigatorias do curso de Engenharia de Computagcdo da UFOP - Parte |

CcODIG DISCIPLINAS OBRIGATORIAS PRE-REQUISITO |[CH\T[CH\H CHA| AULAS
T[ P
1° PERIODO
CEA05( CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL | 60| o721 4] o0
CEA04 GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA LINEAR 60| o | 721 4]0
CEA034 QUIMICA GERAL 30| 0|3 2]o0
CEA039 QUIMICA GERAL EXPERIMENTAL 30| o|l3|0] 2
CSI101] PROGRAMACAO DE COMPUTADORES | 60| o | 721 2] 2
CSI903] INTRODUCAO A ENGENHARIA DE COMPUTACAQ 30| 0|3|2]0
EAD70] COMUNICAGAO E EXPRESSAO 30| o0o|3|2]o0
CSI1902| METODOLOGIA DE PESQUISA 30| o3| 2]o0
2 PERIODO
CEA05] CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL II CEAO05( 60| o | 7214] o0
CEAO059 ESTATISTICA E PROBABILIDADE CEAO05( 60| o | 72]14]o0
CEA06] FiSICA | CEAO05( CEA04¢ 60| o | 721 3|1
CSI011| MATEMATICA DISCRETA 60| o | 721 4]0
CSI1102| PROGRAMACAO DE COMPUTADORES i CSI101 60| o | 721 2] 2
3* PERIODO
CEA054 CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL Il CEAO05: 60| o[ 72]4]o0
CEA054 INTRODUCAO AS EQUACOES DIFERENCIAIS ORI CEA05: 60| o | 72]14]o0
CEAO064 FISICA Il CEAO06: 60| 0 | 72| 3| 1
CSI103] ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS | Csl101 60| o | 72] 2] 2
ELT341] PRINCIPIOS DE ELETRONICA DIGITAL CSI101 60| o | 721 3] 1
4° PERIODO
CEA064 FISICA llI CEAO04¢ CEA06: 60| o | 721 3] 1
CSI1104] ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS I CSI102 CSI102 60| o | 721 3] 1
CSI115| ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS IlI CSI011 CSI102 60| o | 721 3] 1
ELT552 CIRCUITOS ELETRICOS | CEAO05¢ CEAO06; 60| o | 72] 2] 2
ELT562 SINAIS E SISTEMAS CEAO5! 60| o | 721 3|1
5° PERIODO
CEA064 FISICA IV CEAO06. CEAO6: 60| o | 721 3] 1
CSI209| ORGANIZACAO E ARQUITETURA DE COMPUTAD{ ELT341 60| o | 721 3] 1
CSI412] ENGENHARIA DE SOFTWARE | CSI102 CSI102 60| o | 721 4] o0
CSI1012] ANALISE NUMERICA CEAO04¢ CSI101CEA05{ 60| 0 | 72| 4] O
ELT551] MODELAGEM E ANALISE DE SISTEMAS LINEARE| ELT55Z CEAQ6: 60| o | 721 4]0
6° PERIODO
CSI1602] BANCO DE DADOS | CSI103 60 o727 4o
CSI307] REDES DE COMPUTADORES | CSI101 CSI20¢ 60| o | 721 3] 1
CSI210| ORGANIZACAO E ARQUITETURA DE COMPUTAD{ CSI20¢ 60| o | 721 4] o0
ELT561 ELETRONICA | ELT552 60| o | 72] 2] 2
ELT582 FUNDAMENTOS DE COMUNICACOES ELT552 ELT56: 60| o | 721 3] 1
7° PERIODO
CSI1106| FUNDAMENTOS TEORICOS DA COMPUTACAO | CSI11E 60| o | 72]4] o0
CSI204] SISTEMAS OPERACIONAIS CSI20¢ CSI102 60| o | 72]14]o0
CSI302] SISTEMAS DISTRIBUIDOS CSI307 60| o | 721 3] 1
CSI706 COMPUTACAO GRAFICA Csl1023 60| o | 721 4]0
ELT580| MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLAD{ ELT561 CSI20¢ 60| o | 72] 2] 2
8 PERIODO
CSI114] LINGUAGENS DE PROGRAMACAO CSI10€ 60| o |72l 4] o0
CSI206| AVALIACAO DE DESEMPENHO DE SISTEMAS CSI302 60| o | 7214]o0
CSI701| INTELIGENCIA ARTIFICIAL CSI11t 60| o |72l 4]o0
CSI522| INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR CSl412 60| o | 721 4]0
CSI1990| PROJETO INTEGRADOR | 900 h. 3033 2] o0
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Tabela 6 Disciplinas obrigatorias do curso de Engenharia de Computacdo da UFOP - Parte Il

CcODIGO DISCIPLINAS OBRIGATORIAS PRE-REQUISITO |CH\T|CH\H CHA| AULAS
TP
9 PERIODO
CEA064 FUNDAMENTOS DE CIENCIA DO AMH CEA03!{ CEA03¢ 900h.| 30 | O 36| 2] 0
CSI109] COMPILADORES | CSI10¢€ 60| O 721 410
CSI901| INFORMATICA E SOCIEDADE 30| O 361 2|0
CSI995| TRABALHO DE CONCLUSAO DE CUH 1800 h. CSI902 60| O 721 01] 4
CSI991 PROJETO INTEGRADOR Il CSI199C 90 | 90 | 108] 2| 4
10 PERIODO
CSI1996] TRABALHO DE CONCLUSAO DE CUH CSI99: 60| O 721 01] 4
EAD344 TEORIA DA ADMINISTRAGAO 60| O 721 410
GEP35] FILOSOFIA E ETICA 60| O 721 410
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2.9.3 Disciplinas Eletivas

O estudante de Engenharia de Computacéo deve cursar, obrigatoriamente, 240
horas em disciplinas eletivas de sua livre escolha. A organizacdo da grade permite que o
estudante curse uma disciplina eletiva no oitavo semestre, duas no nono e uma no décimo
semestre.

As disciplinas eletivas ofertadas para os discentes abrangem uma ampla gama
de conteudos relacionados a Ciéncia da Computacdo e a Engenharia Elétrica. A livre
escolha de disciplinas eletivas permite que o aluno aprofunde sua formagdo em determinada
vertente técnica tal como Engenharia de Software e Desenvolvimento de Sistemas ou Redes
e Telecomunicac¢fes. A critério do discente é também permitido experimentar contetidos
de areas distintas e ampliar ainda mais o leque de sua formacao generalista.

O DECSI e o DEELT ofertam, semestralmente, pelo menos dez disciplinas eletivas,
proporcionando assim amplo gama de opg¢des para atender diferentes demandas de formagéo
académica complementar dos discentes. Adicionalmente, muitas das disciplinas eletivas
para alunos de Engenharia de Computacédo séo ofertadas como obrigatdérios para 0s cursos
de Sistemas de Informacao e Engenharia Elétrica, sendo ministradas semestralmente para
atender as demandas de outros cursos disponiveis no ICEA. As disciplinas disciplinas
eletivas do curso de Engenharia de Computacdo da UFOP sdo apresentadas na Tabela 7.
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Tabela 7 Disciplinas eletivas do curso de Engenharia de Computacédo da UFOP - Parte 1

CODIG} DISCIPLINAS ELETIVAS PRE-REQUISITO |CH\TCH\H CHA AULAS
T[] P
COMPUTACAO
CSI111| LOGICA APLICADA A COMPUTACAO CSI011 CSI10z 60l 0o | 721 4]0
CSI207] ROBOTICA CSI101 CSI20¢ 60| o | 72| 2| 2
CSI208| LINGUAGEM DE DESCRICAO DE HARDWARE CSI101 CSI20¢ 60| o | 72| 2| 2
CSI304] REDES DE COMPUTADORES I CSI307 60|l o | 72| 3] 1
CSI305| INTERNET DAS COISAS CSI307 60| o | 721 4|0
CSI306| COMPUTACAO MOVEL CSI307 60| o | 721 4|0
CSI308| SEGURANCA EM REDES CSI307 60| o | 721 4|0
CSI405| GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE CSl412 60| o | 721 4|0
CSI406] DESENVOLVIMENTO AGIL DE SOFTWARE CSl412 60|l o | 72| 4| 0
CSI408| TESTE DE SOFTWARE CSl412 60l o | 72| 4] o0
CSI1409| PADROES DE PROJETOS CSI602 CSl412 60| o | 72| 3| 1
CSI410] ENGENHARIA DE SOFTWARE I CSl41z 60| o | 721 4|0
CSI411] QUALIDADE DE SOFTWARE CSl412 60| o | 721 4|0
CSI505| AVALIACAO DE SISTEMAS INTERATIVOS CSI522 60| o | 72|40
CSI507] DESIGN E DESENVOLVIMENTO DE JOGOS CSl412 60| o | 72| 4| 0
CSI521] ACESSIBILIDADE WEB CSI522 CSI60E 60| o | 72| 2| 2
CSI523] LABORATORIO DE DESIGN E DESENVOLVIMENTO ] CSI101 60| o | 72| 1| 3
CSI603] BANCO DE DADOS I CSI104 CSI60z 60| o |72 4|0
CSI605| SISTEMAS DE APOIO A DECISAO CSI602 60| o | 72| 2| 2
CSI1606] SISTEMAS WEB | CSI602 CSI60z 60| o | 72| 2| 2
CSI607| SISTEMAS WEB || CSI60€ 60| o | 72| 2| 2
CS1608 PROGRAMACAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS CSl412 60| o | 72| 1| 3
CSI1609] ANALISE DE MIDIAS SOCIAIS CSI11E 60| o | 72| 2| 2
CSI702] INTELIGENCIA COMPUTACIONAL PARA OTIMIZACA({ CSI701 CSI11E 60|l o | 72| 2] 2
CSI703] COMPUTACAO EVOLUCIONARIA CSI701 CSI11E 60| o | 72| 2| 2
CSI704] APRENDIZAGEM DE MAQUINA CSI701 60| o | 721 4|0
CSI705| APRENDIZAGEM PROFUNDA CSI701 60| o | 721 4|0
CSI707] PROCESSAMENTO DIGITAL DE IMAGENS CSI101 CSI10z 60| o | 72| 3| 1
CSI708] VISAO COMPUTACIONAL CEA04¢ CSI101 60| o | 72| 4| 0
CSI1709] ENGENHARIA ONTOLOGICA E LOGICA FUZZY CSI114 CSI701 60| o | 72| 4|0
CSI710] PROJETO E ANALISE DE EXPERIMENTOS CSI602 60| o | 72| 3| 1
CSI711] MINERACAO DE DADOS CSI602 60| o | 72|l 0] 4
CSI803] BANCO DE DADOS GEOGRAFICOS CSI602 60| o | 721 4|0
CSI1804] GEOPROCESSAMENTO E SIG CSI602 60| o | 721 4|0
CSI805| MODELAGEM E SIMULACAO DE SISTEMAS TERRE{ CSI102 CSI102 60| o | 721 4| o0
CSI806] COMPUTACAO VESTIVEL CSI20¢ 60| o | 721 4|0
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Tabela 8 Disciplinas eletivas do curso de Engenharia de Computacdo da UFOP - Parte 2

CcODIGO DISCIPLINAS ELETIVAS PRE-REQUISITO |CH\T|CH\H CHA| AULAS
T[] P
ENG. ELETRICA
ELT502] ELETROMAGNETISMO CEAO5: ELT55z 60| o721 4]0
ELT102] DESENHO COMPUTACIONAL 60| o | 72| 2] 2
ELT147 ELETRONICA EMBARCADA ELT58C 60| 0 |72 2] 2
ELT453 SISTEMAS MULTIMIDIA ELT562 60| o | 72] 2] 2
ELT563 CIRCUITOS ELETRICOS I ELT55:Z 60| o | 72| 3] 1
ELT570 SISTEMAS DE CONTROLE | ELT551 ELT562 60| o | 72| 3] 1
ELT571 ELETRONICA II ELT551 ELT561 30| o|3|2]o0
ELT106 LABORATORIO DE ELETRONICA I ELT551 ELT561 30| 0o |3|0] 2
ELT572 INSTRUMENTACAO ELT57C ELT571 ELT104 30| 0 | 36| 2| O
ELT107] LABORATORIO DE INSTRUMENTACAO ELT57C ELT571 ELT104 30| O0 | 36| 0| 2
ELT671] PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS ELT562 60| o | 72| 3] 1
ELT70¢ PRINCIPIOS DAS COMUNICACOES DIGITAIS | ELT562 60| 0o | 72] 2] 2
ELT709 PROPAGACAO DE ONDAS DE RADIO ELT50z ELT562 60| o | 72] 3] 1
ELT710l PROBAB. E PROC. ESTOCASTICOS PARA ENG| CEA05:; CEA05! 60| o | 721 4]0
ELT712 TOPICOS ESPECIAIS EM TELCOMUNICACOES| ELT562 60| o | 72| 3] 1
ELT741 TOPICOS ESPECIAIS EM TELCOMUNICACOES| ELT50z 60| o | 72| 3] 1
ELT742 TOPICOS ESPECIAIS EM TELCOMUNICACOES| ELT562 60| 0 | 72] 2] 2
ELT743 TOPICOS ESPECIAIS EM TELCOMUNICACOES| ELT56: 60| o | 72| 2] 2
ELT744 TOPICOS ESPECIAIS EM TELCOMUNICACOES| ELT56: 60| o | 72| 0] 4
ELT74H LINHAS DE TRANSMISSAO E RADIACAO ELT502 60| o | 721 4]0
ENG. DE PRODUCAO E LIBRAS
ENPO049 CIENCIA, TECNOLOGIA E SOCIEDADE 60| o |72 4]0
ENPO04d ETICA E RESPONSABILIDADE SOCIAL E AMBIH 60| o | 72| 4] o0
ENP494 EMPREENDEDORISMO 1800 h. 60| o | 721 4]0
ENP014 PROGRAMAGCAO LINEAR E INTEIRA CEAO04¢ CSI103 60| o | 72| 3] 1
ENP0O0Y LABORATORIO DE OTIMIZACAO COMBINATOR ENPO1; 301l 0 |3]0]| 2
LET966 INTRODUCAO A LIBRAS 60| 0 | 72] 2] 2
CICLO BASICO
CEA044 ELETROQUIMICA APLICADA CEAO03¢{ CEAOD3! 60 o[ 727470
CEA047] PRINCIPIOS DE FiSICO-QUIMICA CEAO03¢{ CEA03! 60| o | 721 4]0
CEA05] METODOS MATEM. APLICADOS A ENG. ELETR| CEA05; CEA05¢ 60| o | 721 4]0
CEA044 ALGEBRA E APLICACOES CEAO05( CEA04¢ 60l o | 721 4]0
CEA044 APLICACOES DE ALGEBRA LINEAR CEAO05( CEA04¢ 60| o | 72| 4] o0
CEA04] EXPLORACAO E VISUALIZACAO DE DADOS CSI101 CEAO05! 60| o | 721 4]0
CEA044 INTRODUCAO AOS SISTEMAS DINAMICOS CEAO5¢ 60| o | 721 4]0
CEA064 MATEMATICA FINANCEIRA CEAO05( 60| o | 721 4]0
CEA049 REDES BAYESIANAS CEAO05( CEA04¢ 60| o | 72| 4] o0
CEA064 COMPUTACAO E INFORMACAO QUANTICA CEAO5¢ CEA64 60| o | 721 4]0
CEA07( ELETRODINAMICA RELATIVISTA CLASSICA ELT50zZ 60| o | 721 4]0
CEA07] ELETROMAGNETISMO I ELT50zZ 60| o | 721 4]0
CEA04( ESTRUTURA E DINAMICA DE REDES COMPLEY CEA05( CEA04¢CEA05] 60| 0 | 72| 4| O
CEA074 FUNDAMENTOS DA MECANICA QUANTICA CEA06: 60| o | 721 4]0
CEA074 INTRODUCAO A TEORIA QUANTICA DE CAMP{ CEAO05: CEA05t CEA64 60| 0 | 72| 4| O
CEA069] MECANICA QUANTICA APLICADA CEA06: CEAO5’ 60| o | 721 4]0
CEA074 MECANICA QUANTICA APLICADA Il CEAO06! 60| o | 721 4]0
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3 Metodologias de Ensino e Avaliacoes

Este capitulo apresenta as metologias de ensino e aprendizagem desenvolvidas ao
longo do curso, com destaque para as novas metologias ativas, e as avaliagdes conduzidas
em diversas esferas do curso, visando a melhoria continua do curso de Engenharia de
Computacédo da UFOP.

3.1 Metodologias de Ensino e Aprendizagem

Os procedimentos metodoldgicos para o cumprimento do PPC e para o ensino-
aprendizagem a serem utilizados nas diversas atividades estdo em sintonia e em coeréncia
com as diretrizes explicitadas e preconizadas na concepcédo curricular do Curso. Em
funcdo dos objetivos a serem alcancados, da natureza conceitual ou pratica dos contetdos
abordados, das caracteristicas especiais de cada turma de alunos e da formacéao e per | do
professor responsavel por uma dada disciplina, varios procedimentos deveréo ser abordados.

Dentre as diversas metodologias de ensino-aprendizagem adotadas durante o curso
destacam-se:

Aulas expositivas com a utilizacdo dos diversos recursos audio-visuais;
Aulas com discussdes em grupo de temas diversos;
Trabalhos de pesquisa;

Realizacdo de aulas de laboratério com elaboracéo de relatérios individuais e em
grupos;

Realizacdo de aulas de resolucéo de exercicios em sala de aula com orientagdo do
professor e extra-classe, por grupos de alunos orientados por monitores;

Realizacdo de projetos individuais e em grupos, com utilizacao freqiente de normas
técnicas;

Realizagdo de seminarios em sala de aula;
Realizacdo de aulas de campo para observacdes in situ ;
Realizacéo de visitas técnicas com elaboracao de relatorios individuais;

Participacédo de alunos em projetos de pesquisa, projetos de extensdo e em semanas
de estudos.
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No ambito da relacéo ensino-aprendizagem, os professores deverdo procurar priorizar
abordagem dialdgica, criando espacos de ensino-aprendizagem em que os alunos sejam
agentes de sua formacédo. Deve-se procurar explorar condicbes de possibilidade para
desenvolvimento de raciocinio lé6gico dos alunos, enfatizando os processos e saberes que
constituem as competéncias e habilidades de um Engenheiro de Computacéao.

Estudantes com necessidades especiais tém acompanhamento personalizado, con-
tando com alternativas na conducéo dos processos avaliativos, podendo ter acesso a provas
com letras maiores, braile e softwares especializados, por exemplo. A Coordenadoria de
Acessibilidade e Inclusdo é responsavel por prestar o suporte necessario no atendimento a
este tipo de demanda.

3.2 Metodologias Ativas

Neste sentido, as metodologias ativas tém se destacado como um importante método
para melhorias na aquisicdo de competéncias transversais, extremamente importantes
no contexto atual em que os pro ssionais modernos precisam se adaptar rapidamente a
Nnovos conceitos e tecnologias em intervalos cada vez menores. As metodologias ativas
permitem participacéo direta do estudante na construcdo do aprendizado, trazendo para
si parte da responsabilidade quanto & aquisicdo do conhecimento, 0 que proporciona maior
envolvimento e satisfacdo no ato de aprender (REGIS-HERNANDEZ et al., 2020).

No ambito de cursos relacionados a computacao, diversos trabalhos tém mostrado
a aplicacéo de diferentes métodos de aprendizagem ativa (RIBEIRO; PASSOS, 2020) com
destaque para:

1. Aprendizagem Baseada em Problemdfoblem-Based Learning - PBI: abordagem
na qual os estudantes aprendem determinado topico com base na busca pela solucao
de um problema.

2. Aprendizagem Baseada em Projetd”foject-Based Learning - ProjBL): similar ao
PBL, tendo como o motivador do aprendizado um projeto com tarefas complexas.
Neste caso, os estudantes atuam na modelagem do problema, solugéo do problema,
tomada de decisao, atividades investigativas, etc.

3. Sala de aula invertida(Flipped Classroom) os estudantes entram em contato com o
contetdo antes da aula e no momento da aula podem participar na apresentacéo do
conteudo, levantando duvidas e na discusséo do assunto.
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4. Aprendizagem por paresReers Instruction): nesta metologias os alunos séo apre-
sentados ao conteddo antecipadamente e durante a aula o professor apresenta partes
do conteudo, submetendo os alunos a um pequeno teste que envolva o contetudo

aprendido. Caso menos de 70% acertem a resposta, passa-se a uma etapa de discussao
do assunto entre pares.

5. Aprendizagem em times Team-Based Learning - TBL): metodologia que permite
aplicacdo do conhecimento durante a resolucdo de problemas em um pequeno grupo.

Alguns estudos nacionais abordaram a introdugdo de metodologias ativas no con-
texto do ensino de cursos da area de computacdo. Em um estudo, as metodologias PBL,
TBL e sala de aula invertida foram aplicadas em disciplinas de programacéo e outras de
contetdo mais tedrico com resultados mais promissores identi cados no emprego de PBL
e TBL (HARTWIG et al., 2019). A aprendizagem por pares também foi implantada em
disciplinas de um curso da area de computacdo e proporcionou aumento da média geral
da turma e reducao do desvio padrdo em comparacdo com a utilizacdo de metodologias
tradicionais de ensino (DIEMER et al., 2019).

O NDE e o colegiado de curso compreendem a importancia da utilizacado de
metodologias ativas e recomendam que tais métodos sejam aplicados em disciplinas do
curso como forma de envolver o aluno na constru¢cdo do conhecimento, proporcionando
maior engajamento, melhores indices de aprendizagem e por consequéncia reducdo nos
indices de reprovacao e retencdo. Sugere-se a utilizacao principalmente de aprendizagem
baseada em problemas, projetos e aprendizagem por pares, ndo estando o professor da
disciplina limitado a esta sugestéo.
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3.3 Avaliacéo da Aprendizagem

A avaliacdo do ensino-aprendizagem é parte fundamental na formacgéo do discente
ao longo do curso uma vez que espera-se que 0s egressos tenham formacao sdlida, tanto
em conhecimentos tedricos como em conteudos técnicos do ciclo pro ssionalizante. Desta
forma, faz-se necessaria a utilizacdo de mecanismos que permitam avaliar a evolugéo da
aprendizagem do aluno, garantindo a habilitagcdo do egresso e por consequéncia a qualidade
do curso.

As regras gerais relativas ao processo de avaliagdo do aproveitamento escolar estao
de nidas no Regimento Geral da UFOP, em seu artigo 99, que determina que "o rendimento
escolar do aluno sera veri cado em cada componente curricular, abrangendo os aspectos
de frequéncia e aproveitamento, com carater reprobatério”. Para aprovacdo em cada
componente curricular, o aluno devera alcancar nota superior a 6,0 em uma escala de 0
a 10 e a frequéncia deve ser superior a 75%. As avaliacbes poderdo ser conduzidas por
meio de provas escritas e orais, dissertacdes, exercicio de aplicagdo, trabalhos praticos
de laboratério ou campo, relatérios, exercicios gra cos, pesquisas bibliogra cas, estagios,
projetos, seminarios ou outros similares. As avaliagbes devem ser de nidas no inicio do
periodo letivo, sendo facultada ao professor a aplicacdo de trabalhos realizados de forma
coletiva.

A avaliagcdo da aprendizagem é um processo continuo e democratico que nao deve
visar exclusivamente ao resultado nal nem ter carater punitivo. Conforme identi cado
em estudos da area, o processo de avaliagdo no ensino superior tem foco principal no
resultado, em que o aluno mostra conhecimento do contetdo através de provas ou producao
do conteudo, deixando de lado, por muitas vezes o processo de aprendizagem (BOUD;
FALCHIKQV, 2007).

Sugere-se desta forma, que os docentes déem atencao especial a todo o processo de
ensino aprendizagem, buscando avaliar a evolucdo da aprendizagem ao longo do desenvol-
vimento do componente curricular, buscando sempre adequar as atividades avaliativas as
caracteristicas do conteudo apresentado.

A UFOP determina diversas regras na conducéo das atividades avaliativas, nor-
matizando por exemplo o limite maximo de pontos por avaliagdo, prazos para correcao
e divulgacao das notas, obrigatoriedade de acesso a corre¢cdo, bem como regras para 0s
exames especiais, este ultimo aplicado a alunos com rendimento insu ciente ao longo do
semestre. Além, disso, no inicio do semestre, os docentes devem apresentar a cada uma de
suas turmas o plano de ensino que detalha o conteddo que sera abordado, metodologias
utilizadas no ensino bem como caracteristica e ponutacdes referentes a cada uma das
atividades avaliativas.
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A instituicdo conta também com a Coordenadoria de Acessibilidade e Incluséo, que
atua no suporte a inclusédo de estudantes com necessidades especiais. Tais estudantes tém
acompanhamento personalizado, contando com alternativas na conducdo dos processos
avaliativos, podendo ter acesso a provas com letras maiores, braile e softwares especializados,
por exemplo.
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3.4 AvaliacbGes promovidas pelo curso

O colegiado do curso de graduacdo em Engenharia de Computacdo busca melhoria
continua no curso por meio da avaliacdo detalhada dos resultados do Enade, reunides
com alunos do curso para levantamento de demandas e pesquisa com alunos egressos
para identi car, na visao de pro ssionais ja atuantes no mercado de trabalho, possiveis
caminhos de melhoria na oferta do curso.

ApOs a publicagdo dos resultados do Enade (detalhado em secdo posterior), €
criada uma comsisao interna ao colegiado para detalhar o desempenho dos alunos do curso,
identi cando pontos cuja formacao pode estar de ciente e pontos em que 0s conhecimentos
dos formandos esté satisfatorio. Tal busca se da pelos tépicos nos quais o rendimento
dos alunos locais é inferior ao rendimento médio dos demais alunos na prova. Apos
a identi cacao dos topicos em que a formacdo ndo se deu de maneira satisfatoria séo
propostas acdes no sentido de melhora-la que vao desde mudancas em ementas e programas
de disciplinas e conversas com professores da area para informa-los do ocorrido e recomendar
maior aten¢do nos assuntos em questao.

Além disso, o colegiado procura manter contato direto com os alunos matriculados
no curso, promovendo encontros recorrentes em que sdo apresentadas informagfse sobre o
curso e levantadas demandas quanto as questdes relacionadoas ao ensino-aprendizagem e
a infraestrutura.

Por m, o colegiado do curso consulta os formandos em Engenharia de Computacao
pela UFOP em intervalos de aproximadamente trés anos para identi car a situagao
corrente dos egressos e levantar possiveis sugestdes de melhorias, tendo eles agora a visdo
de pro ssionais atuantes no mercado de trabalho. Os detalhes de pesquisa com egressos
sdo apresentados a seguir.

3.4.1 Pesquisa com egressos

A pesquisa se da por meio do preenchimento de formularios com perguntas que
permitem ao egresso avaliar o curso em diversos aspectos, sugerir mudangas e participar
na melhoria continua do curso. Além disso, através das informacdes preenchidas pelo
egresso, € possivel tracar o per | do pro ssional com dados sobre area de atuacéo, local de
trabalho, etc.
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Dentre os resultados da Ultima pesquisa com alunos egressos, realizada no inicio
do ano de 2022 com participacdo de pouco mais de 50% do egressos, identi cou-se por
exemplo que 64% dos alunos cursaram algum curso complementar como especializacéo
(25%), certi cacao (30%), pos-graduacao Lato Sensu (40%) e mestrado (35%). Apurou-se
também que quase 90% dos alunos de Engenharia de Computacdo formados na UFOP
trabalham em Minas Gerais, Sado Paulo ou fora do pais conforme a gura 5. Destaca-se o
percentual superior a 10% de alunos que atuam em organizagbes ou empresas no exterior.

Com relacao a area de atuacgao pro ssional, nota-se que a grande maioria dos egressos
atua em desenvolvimento ou Engenharia de Software, tendo também aproximadamente
15% dos pro ssionais atuando na area de ciéncia de dados e liderancga técnica, conforme
apresentado na gura 6.

Figura 5 Local de trabalho.
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Figura 6 Area de atuac&o dos egressos.
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3.5 Avaliac6es Institucionais

A UFOP como instituicdo de ensino também atua na busca pela exceléncia do
ensino de graduacéo por meio de acdes institucionais detalhadas a seguir.

3.5.1 Pesquisa de Desenvolvimento de Disciplinas

A UFOP possui implantado um sistema de avaliagcdo de ensino e aprendizagem que
permite a discentes avaliar o desempenho dos professores nos componentes curriculares a
cada semestre, por meio de questionario eletronico. Os professores também preenchem
um documento de avaliagdo, explicitando as condi¢cdes encontradas durante o periodo em
que ministraram as disciplinas. O questionario tem como principal objetivo avaliar as
disciplinas e a pratica desenvolvida durante o semestre letivo. Sdo abordadas questdes
como metodologia, cumprimento e coeréncia dos professores com o Plano de Ensino das
Disciplinas e o compromisso dos docentes e discentes durante o semestre.

Embora o preenchimento de tais formularios seja facultativo, a participacdo €
constantemente estimulada pelo colegiado, uma vez os dados consolidados permitem lancar
luz sobre a satisfacdo de docentes e discentes quanto a conducéo das disciplinas avaliadas.
Os relatdrios séo utilizados para avaliar docentes em periodo de estagio probatério e em
eventuais questionamentos de discentes quanto a qualidade do ensino por parte de algum
docente. Em caso de avaliacdo negativa geral, a che a do docente em questédo é contactada
para a mediagdo de conversas para melhoria da qualidade do ensino.

3.5.2 Comisséao Proépria de Avaliacao

A UFOP possui uma Comissao Propria de Avaliacdo (CPA), constituida em con-
sonancia a Lei 10.861, de 14 de abril de 2004, formada por membros da comunidade
académicas (docentes e técnicos administrativos) bem como representantes da sociedade
civil. O principal objetivo da comisséo é o planejamento e execucdo da avaliacao insti-
tucional no &mbito do Sistema Nacional de Avaliacdo do Ensino Superior (SINAES). Os
resultados das avaliagdes conduzidas pela CPA s&o publicizados e disponibilizados na
pagina da comissdo, cando disponivel para consulta e conducdo de acdes de melhoria.



Capitulo 3. Metodologias de Ensino e Avaliagles 52

Neste sentido, o Nucleo Docente Estruturante (NDE) é o 6rgao responsavel por
acompanhar e analisar o resultado das avaliacGes internas, e por meio delas, auxiliar nas
tomadas das decisGes pedagdgicas. Seu objetivo é buscar a melhoria continua da qualidade
no processo de ensino e de aprendizagem e possibilitar o alcance dos resultados desejados,
zelando pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais referentes ao curso de
graduacdo. O acompanhamento do NDE nesse processo é de extrema relevancia, pois
delibera acOes e propostas que podem ser executadas na instituicdo de ensino de acordo
com a sua realidade, além de incentivar o desenvolvimento de linhas de pesquisa e extenséo.



Capitulo 3. Metodologias de Ensino e Avaliagles 53

3.6 AvaliacbOes Externas

Para além das avaliagbes conduzidas pelo colegiado de curso e pela instituigéo,
existem avaliacdes externas, que apreciam as caracteristicas do curso com um olhar de
fora da instituicdo. Tais avaliagdes sdo, assim como as outras, fundamentais para o
desenvolvimento do curso. As avaliagbes externas checam o rendimento apresentado pelos
alunos, a m de examinar habilidades e competéncias que esperam ser encontradas nos
alunos do curso. O colegiado e o NDE consideram e analisam todas as avaliacfes externas,
buscando compreender 0os pontos positivos e principalmente levantar os pontos passiveis
de melhorias para guiar acdes continuas de aprimoramento do curso.

Boa parte das avaliagdes externas séo conduzidas pelo Ministério da Educacéo
(MEC), 6rgéao vinculado ao governo federal responsavel pela regulamentacédo e scalizacdo
da educacéo e do ensino no pais em todos os niveis, inclusive no nivel superior. O MEC
realiza a avaliacdo instucional, a avaliacdo dos cursos e o Enade por meio do Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep).

Uma importante ferramenta de avaliacao externa conduzida pelo MEC é o Exame
Nacional de Desempenho dos Estudantes (Enade), uma prova de conhecimentos gerais
e técnicos aplicada aos alunos concluintes do curso, sendo mandatéria para os alunos
selecionados. O Enade comp®e a avaliagcdo dos cursos de graduacao, que além da prova
considera questdes de infraestrutura, corpo docente, recursos pedagogicos, disponibilidade
da coordenacdo de curso, internacionalizacéo dentre outros. E utilizando entéo o Conceito
Preliminar de Curso (CPC) para de nir a qualidade um cuso de graduacéo, com notas
variando de 1 a 5.

A avaliacao institucional considera os diversos aspectos relacionados ao ensino, pes-
quisa, extensao, responsabilidade social, gestdo da instituicdo e corpo docente, resultando
em um indice de qualidade da instituicAo como um todo, que também varia entre 1 e
5 (IGC - indice Geral de Cursos de Graduacdo). De maneira geral, o indice calcula a
média dos CPCs de cursos de graduacédo e considera também aspectos de qualidade na
pos-graduacdo, bem como outros aspectos de gestdo da universidade.

Algumas outras avaliacdes externas conduzidas por entidades nao vinculadas ao
MEC, como o Guia da Faculdade , conduzida em parceria com o jornal Estaddo e o
Ranking Universitario da Folha (RUF), coordenado pelo jornal Folha de Sao Paulo. O Guia
da Faculdade abrange diversos aspectos relacionados ao corpo docente, coordenacgéo do
curso, infraestrutura e publicacdes, enquanto o RUF considera cinco indicadores: pesquisa,
internacionalizacao, inovacéo, ensino e mercado; e coleta tais dados em base de dados
publica, como Censo da Educacéo Superior do Inep-MEC, ENADE, SciELO, Web of
Science, Inpi, Capes, CNPq, funda¢bes estaduais de fomento a ciéncia e em duas pesquisas
anuais feitas pelo Datafolha.
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O NDE em parceria com o colegiado, utiliza-se dos relatérios e resultados gerados
pelas avaliacbes para identi car problemas e recomendar acdes de melhoria, buscando
sempre o0 aprimoramento do curriculo e aumento na qualidade de ensino. Neste sentido,
o Nucleo Docente Estruturante € fundamental, uma vez que uma de suas principais
atribuicbes € a identi cacdo e analise de possiveis problemas existentes no curso e sugerir
alteracdes para sana-los.
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4 Apoio aos discentes e Capacitacao Docente

4.1 Acompanhamento Académico Institucional de Discentes

Para auxiliar no ensino de disciplinas com alto indice de reprovacao e/ou alta
demanda de apoio extraclasse, a PROGRAD mantém o programa de monitoria. Neste
programa, alunos que concluiram a disciplina em questdo com um alto desempenho,
trabalham, mediante pagamento de bolsa ou, eventualmente, de maneira voluntaria, para
tirar davidas e auxiliar outros alunos na realizagdo de exercicios. Além deste, 0 programa
de tutoria também promovido pela PROGRAD prevé que ex-alunos com alto desempenho
em uma disciplina ministrem aulas de refor¢o para alunos com di culdades no aprendizado.

4.2 Acompanhamento Académico de Discentes do Curso

O colegiado do curso de Engenharia de Computacédo promove, dentre outras acoes,
a recepcao integrada do calouro, evento organizado em parceria com a diretoria do ICEA.
Neste evento, os calouros sao introduzidos ao ambiente universitario pela apresentacao
do coordenador do curso e das proé-reitorias de graduacao, de pesquisa, de extensao e de
assuntos comunitarios e estudantis.

Durante a primeira semana de aula, o coordenador utiliza o horario de uma das
aulas para apresentar aos calouros as principais hormas de funcionamento da universidade,
0s principais programas de assisténcia estudantil, de iniciagdo cienti ca, monitoria e de
internacionalizacdo. E ainda apontado aos ingressantes no curso as paginas institucionais
relevantes que contém normas, oportunidades e detalhes adicionais, com destaque para o
manual do aluno publicado pela Pré-Reitoria de Graduacéo e a pagina do colegiado do
curso. Também na primeira semana, um servidor do Ndcleo de Assuntos Comunitarios
Estudantis (NACE) oferece uma palestra aos alunos sobre os detalhes para obtencao de
auxilios (moradia, alimentacao, etc) disponiveis para alunos em vulnerabilidade social.

Aos alunos com risco de desligamento € feito um acompanhamento junto ao coorde-
nador do curso de modo a: (i) identi car os motivos que levaram o aluno a apresentar essa
situacdo de desempenho insatisfatorio; (ii) orientar os alunos com relacdo as normas para
desligamento da universidade e ao processo de pedido de reingresso; e (iii) criar um plano
de estudos de modo a viabilizar a integralizacdo do curso dentro dos prazos e normas da
universidade.
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4.3 Assisténcia Estudantil

No que tange aos programas de assisténcia estudantil que séo gerenciados e disponi-
bilizados pela PRACE, eles sdo ofertados de forma continuada e tém por objetivo facilitar
0 acesso a alimentacao, a saude, a moradia, ao suporte nanceiro e a outros projetos que
auxiliam os estudantes a ter um bom desempenho académico, contribuindo, desse modo,
para a reducdo da evasao na universidade. Tais programas se dividem em quatro frentes
de atuacédo: avaliacdo socioecondmica, bolsas, moradia estudantil e orientagcdo estudantil.
Os principais objetivos destes programas, segundo a PRACE séo:

I. equalizar oportunidades aos estudantes em condic6es socioeconémicas desfavoraveis;

Il. viabilizar acesso de cunho psicossocial e socioeducativo que visem sua integracao a
vida universitaria;

I1l. proporcionar ao estudante de baixa renda condi¢cbes de acesso e permanéncia a uma
formacéo técnico cienti ca, humana e cidada de qualidade;

IV. promover a reducéo de evasao e da retencéo escolar, principalmente quando determi-
nadas por fatores socioecondémicos;

V. primar o respeito aos padrdes técnicos, pela e ciéncia e celeridade nas execugdes e
avaliacoes;

VI. zelar pela transparéncia na utilizacdo dos recursos e critérios de atendimento;
VII. equalizar oportunidades aos estudantes em condi¢cdes socioecondmicas desfavoraveis.
A Tabela 9 apresenta uma relagdo das principais bolsas que os alunos do curso de

Engenharia de Computacao, bem como demais alunos de graduacdo da UFOP, podem ter
acesso através da PRACE, mediante a avaliagdo socioeconémica.
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Tabela 9 Relagdo de bolsas e auxilios disponibilizados pela PRACE em julho de 2020

Bolsa Descricao Valor
Beneficio concedido através de depoésito mensal de
Bolsa creditos correspondentes a bolsa na carteira de 44 refeicbes

Alimentacdo identidade estudantil, excluidos os periodos de férias e por més
recessos académicos.

Possui natureza social e pedagdgica e tem por R$100,00 a
Bolsa . .
Permanéncia nalidade conceder aos estudantes suporte nanceiro R$400,00
para sua permanéncia no curso de graduacgao. mensais
O transporte escolar, inclusive em nivel superior, na
Bolsa . ~ . : ! .
cidade de Joao Monlevade, é provido pela Prefeitura Gratuito
Transporte . :
Municipal e gratuito aos estudantes.
- E um auxilio nanceiro concedido ao estudante, em
Auxilio . ) ’ R$200,00
: sua conta corrente, para auxiliar no custeio de sua .
Moradia : . ~ mensais
moradia na cidade de Jodo Monlevade.
Bolsa Consiste na concessédo de auxilio nanceiro mensal
A ) ~ - R$400,00
Permanéncia para estudantes em situacao de vulnerabilidade .
: a . o mensais
MEC socioecondmica, quilombolas e indigena.

Com relacéo a orientacéo estudantil, podemos citar trés acdes inovadoras do NACE
sdo: Bem-Vindo Calouro, Grupos Teméaticos e Caminhar. A primeira consiste em um
programa de recepcao e acolhimento dos estudantes ingressantes na UFOP/ICEA, visando
apresenta-los ao instituto, as unidades administrativas, aos programas de assisténcia
estudantil etc. J& os Grupos Teméticos tém por nalidade oferecer a comunidade académica
um espaco coletivo de questionamento/critica a vivéncias relacionadas a algum tema
especi co que seja proposto tanto pelo NACE como pelos préprios estudantes. Por m, o
programa Caminhar realiza um acompanhamento psicopedagdgico dos estudantes.

4.4 Capacitagcao Docente

As acles de capacitacdo desenvolvidas na Ufop constituem atribuicdo da Pro-
Reitoria de Gestdo de Pessoas (PROGEP), incluindo o planejamento, a elaboracéo, a
execucao, o acompanhamento e a avaliacao destas.

A Ufop, preocupada em ampliar e atualizar as praticas didatico-pedagdgicas, investe
em um programa semestral denominado Sala Aberta, para o qual os (as) docentes sao
convidados (as) desde os primeiros meses de atuagao desses pro ssionais. Ha também
programa de capacitacdo como curso de Metodologias Ativas e Praticas de Ensino.
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Os Departamentos dos Cursos da Ufop, a partir de seus planejamentos estratégicos,
procuram realizar diagnosticos para levantamento da necessidade de capacitacdo de
seus membros. A partir de levantamentos frequentes s@o colocadas em pratica acdes
que contribuem positivamente para o aperfeicoamento de seus docentes. O incentivo e
apoio durante esse processo é fonte de discussfes sadias, e como resultado fortalece e
robustece as praticas académico-cienti cas necessarias a Instituicdo de Ensino. O apoio
dos departamentos a esse tipo de acdo promove e incentiva mudancas no comportamento
dos pro ssionais, gerando comprometimento e melhorando a qualidade de trabalho entre
0S pares.
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5 Infraestrutura

Este capitulo detalha a infra-estrutura do Instituto de Ciéncias Exatas e Aplicadas
(Icea), parte do Campus avancado da Ufop em Jodo Monlevade, onde esta sediado o curso
de Engenharia de Computacgao.

5.1 Instalacbes Gerais

O ICEA conta atualmente com um terreno cuja area total € de 32.924re abriga
diversas instalacdes para atividades de ensino, pesquisa e extensdo. O campus possui
guatro prédios de trés andares predominantemente de salas de aula, um prédio de quatro
andares para laboratérios, um prédio de quatro andares composto por salas de professores,
biblioteca, secretarias e auditério, um prédio de andar Unico com garagem para veiculos
o ciais e almoxarifado de materiais de escritério e limpeza, um prédio de andar Unico
com sala para as atléticas do instituto e sala para atividades culturais e uma quadra
poliesportiva. A Tabela 10 apresenta um resumo das instalacdes gerais do ICEA.

Tabela 10 Resumo de informacdes sobre as instalacdes fisicas do Icea.

Item Referéncia
Area construida total 8279 m2
Total de laboratérios de ensino 15
Total de laboratoérios de extensdo 3
Total de laboratérios de pesquisa 10
Salas de aula para graduacgéo e pés 25
Biblioteca 1
Restaurante Universitario 1
Quadra poliesportiva 1
Auditério 1
Outros ambientes p/ lazer, ensino, pesquisa e extenséo 9

O instituto possui um conjunto de equipes de pro ssionais terceirizados responsaveis
pela limpeza, servi¢cos gerais, jardinagem, seguranca armada (24h) e portaria (24h). O
instituto conta ainda com internet Wi-Fi, disponivel para todos os membros da comunidade
académica, com cobertura em todos os prédios e em alguns pontos de areas externas.
Todas as salas de aula, salas de professores e laboratorios contam também com acesso a
Internet via cabo.
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5.2 Acessibilidade

O ICEA tem desenvolvido projetos e acdes que visam a melhoria das condi¢des
de infraestrutura no que tange a acessibilidade, que incluem a manutencédo de elevadores,
demarcacéao de faixas exclusivas, correcdo de pisos irregulares e ampliacdo dos locais com
sinalizacao apropriada. Atualmente a unidade conta com 0s seguintes elementos:

I. mapa tatil direcional;
[I. corrim&o em escadas;
[1l. elevadores;
IV. passarelas de interligacdo entre blocos sem elevadores;
V. faixas de pedestre;
VI. lombadas elevadas para travessia de pedestres;

VIl. vagas de estacionamento reservadas (PCD e idosos).

5.3 Salas de Trabalho dos Docentes e Salas de Aula

O instituto conta com 42 salas de professores de 1%Hrmada uma delas permite
gue dois professores possam dividi-la. S&o disponibilizados também cadeira giratéria, uma
cadeira comum, duas mesas, um armario com chave e um computador.

O coordenador do curso atende em sua prépria sala de trabalho, que ja tem os
recursos necessarios para que este realize suas tarefas de coordenador e seus atendimentos
aos alunos.

O instituto conta também com 25 salas de aula com capacidade de 34 a 60 alunos.
Todos as salas sdo equipadas com um Datashow, um computador e ventiladores. Todas as
salas recebem limpeza diariamente pelo setor de limpeza do ICEA.

5.4 Laboratérios

O institudo conta com mais de vinte laboratorios de ensino, pesquisa e extensao que
atendem as necessidades basicas e especi cas do curso 11. Cada laboratério é gerenciado
por um coordenador, indicado pela unidade, responsavel por fazer cumprir as normas de
funcionamento, utilizacdo e seguranca do local. Além disso, o coordenador deve veri car e
solicitar a manutencao periddica dos equipamentos e, indicar a necessidade de atualizagéo
e garantia dos recursos minimos para a o desenvolvimento adequado das atividades dos
laboratdrios.
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Tabela 11 Laboratérios de ensino utilizados no curso de Engenharia de Computacao

Nome Tipo Capacidade
Laboratorio de Circuitos Elétricos Ensino 48
Laboratdrio de Eletrénica Analégica Ensino 48
Laboratorio de Processamento de Sinais Ensino 48
Laboratério de Eletrénica Digital Ensino 48
Laboratdrio de Fisica Ensino 48
Laboratdrio de Quimica Ensino 48
Laboratdrio de Sistemas Elétricos Industriais Ensino 48
Laboratorio de Ensino em Informatica | Ensino 48
Laboratdrio de Ensino em Informatica Il Ensino 48
Laboratorio de Ensino em Informatica Il Ensino 48
Laboratorio de Ensino em Informatica IV Ensino 48
Laboratdrio de Inteligéncia Computacional Pesquisa 6
Laboratdrio de Eng. e Desenvolvimento de Sistemas Pesquisa e Extensao 6
Laboratério de Computacdo Mével Pesquisa 6
Laboratdrio de Inteligéncia Computacional Pesquisa 6
Laboratdrio de Pesquisa Multiusuario Pesquisa 40
Laboratorio de Processamento de Sinais e Otimiza(;éui;)(_:‘S Lisa 10
de Sistemas 9

Laboratorio de Simulacéo e Otimizacdo de Sistemas Pesquisa 10
Laboratorio de Interacdo Humano Computador Ensino, Pesq. e Extenséao 24
Laboratério de Extensdo INCOP Extensao 10

Além dos laboratério de ensino, pesquisa e extensao, todos os alunos tém acesso a
dois laboratorios multiusuéario, cada um com 20 computadores. Os computadores possuem
instalados os principais softwares de escritorio e outros ligados ao curso de Engenharia de
Computacgédo, permitindo sua utilizacdo para estudos fora do horéario da aula. O ICEA
possui um link de Internet de 200 MBps com acesso Wi-Fi em todos os prédios e redondezas.
Os laboratorios multiusuario sao similares, em estrutura e mobilia, aos laboratérios de
ensino em informatica do ICEA.
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5.5 Restaurante Universitario e Auditorio

O campus do Icea possui um restaurante universitario (RU) que serve aproximada-
mente 400 refeicdes diariamente. Os RUs da UFOP tém como objetivo oferecer a toda
comunidade universitaria - discentes, técnico-administrativos e docentes - a disponibilizacao
de refeicbes dentro de padrbes que garantam qualidade, higiene e equilibrio nutricional.
Dependendo do nivel de classi cacdo das condi¢cdes socioecondmicas do estudante, as
refeicbes podem ser gratuitas ou parcialmente subsidiadas.

O instituto possui também um auditério para realizacdo de seminarios, apresenta-
¢cOes, cerimbnias e eventos variados. O auditorio tem capacidade para 222 pessoas e conta
com modernos recursos de audiovisuais.

5.6 Biblioteca

A biblioteca presente no ICEA funciona das 8 as 21 horas e conta com cinco técnicos
administrativos, sendo uma bibliotecéria e quatro auxiliares de biblioteca. Seu acervo € de
3.026 titulos, 11.321 exemplares, e mais de 26 mil titulesbooks(dados julho de 2022). A
biblioteca possui um espaco para consultas no local, com aproximadamente 80 assentos.

Adicionalmente, os discentes do curso de Engenharia de Computacéo tém a sua
disposicéo todo o acervo bibliogra co disponibilizado pelo Sistema de Bibliotecas e In-
formacédo da Instituicdo (Sisbin-UFOP), que pode ser consultado on-line pelo endereco
<www.sisbin.ufop.br>. O Sisbin é o 6rgdo da UFOP responsavel pela gestao das 13
bibliotecas setoriais da instituicdo e oferece os seguintes servicos:

I. empréstimos entre bibliotecas - bibliotecas de outras instituicdes;

Il. reserva - pode ser feita em qualquer biblioteca do sistema (permite ao usuario solicitar
livros de outras bibliotecas do sistema e recebé-los por malote);

I1l. empréstimos e devolucdo em qualquer biblioteca do sistema;
IV. acesso a base de dados local;

V. acesso ao Portal da Capes;

VI. acesso a base de Teses e Dissertacdes da UFOP;

VII. orientacBes sobre normalizacdo de trabalhos académicos, monogra as, teses e publi-
cacoes cienti cas.
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Além disto, por meio da Rede Nacional de Pesquisa (RNP), uma vez conectado a
rede da instituicdo, o discente do curso tera acesso digital a todos os titulos disponiveis no
Portal de Periddicos Capes. Ha também a possibilidade de acesso em seu proprio domicilio,
via acesso remoto, mediante a autorizacéo de uso da Comunidade Académica Federada
(CAFe) da RNP.

5.7 Empresa Junior

Uma empresa junior € uma organizacao formada por alunos de graduacao que
prestam servicos para micro e pequenas empresas sob orientagado e supervisao de professores
do curso de atuacado. O curso de Engenharia de Computacdo da UFOP, em conjunto com
o curso de Sistemas de Informacéao, abriga a Visdo Tecnologia e Sistemas Junior (VisA0)
composta por 10 a 25 alunos e um professor orientador, que dedica 4 horas semanais a
essa tarefa. A Viséo tem prazo de duracado indeterminado e esta vinculada a Federacao de
Empresas Juniores de Minas Gerais (FEJEMG) e a Central de Empresas Juniores (CEJ)
da UFOP.

A Visdo atua ha mais de nove anos em Jodo Monlevade e regido tendo como missao
transformar as pessoas, provendo solu¢cdes que valorizem seus clientes. Dentre 0s servigos
prestados pela Visdo destacam-se: o0 desenvolvimento de sistemas Web, aplicativos e
Websites; consultoria em tecnologia da informacéo; e oferta de cursos e treinamentos em
informatica. A participacdo do aluno na Visao propicia uma aproximacao do contetudo
visto em sala de aula com as tecnologias e habilidades exigidas no mercado de trabalho.

A empresa conta com uma sala ampla e devidamente mobiliada. Sua arrecadacéo
se da por meio de prestacao de servigos e doacdes e é revertida na manutencdo de suas
atividades e na formacado dos alunos participantes da empresa. O processo seletivo € am-
plamente divulgado e se da anualmente, onde sdo avaliadas habilidades de relacionamento
interpessoal e conhecimentos em fundamentos de computacao.

5.8 Plano de Melhoria da Infraestrutura Fisica

As atuais instalacdes estdo adequadas para o atendimento aos cursos existentes,
sendo que estudos de otimizag&o de uso dos espagos sao constantemente realizados e planos
de expansao e adequacao séo solicitados, para que, & medida que cheguem novos recursos,
sejam providenciadas melhorias. O instituto ja possui um projeto para reforma e expansao
de um dos prédios, que ira receber as novas instalacfes da biblioteca, e que inclui mais
espaco para estudo (individual e coletivo) e acervo.

L <nhttps://www.visaojr.com.br/>
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5.9 Consideracoes Finais

Este documento apresentou os detalhes do curso de Engenharia de Computacao
da UFOP, abordando desde a concepcao até o detalhamento do curriculo atual do curso.
Este novo projeto politico pedagdgico, detalha as mudangas que atendem as mais recentes
diretrizes e recomendag¢fes no que tange as graduacdes em Engenharias (MEC, 2019) e as
diretrizes curriculares para os cursos de Computacdo (ZORZO et al., 2017).

Dentre as principais mudancas, destaca-se o cumprimento quanto a curriculariza¢éo
da extenséao, tendo a nova matriz incorporado a necessidade de cumprimento, por parte do
discente, de 10% da carga horaria em atividades extensionistas. Tal mudanca demandou
andlise minuciosa do curriculo para readequacao de conteldos programaticos, remocao de
disciplinas e readequacéo de conteudo tedrico-pratico visto pelos ao longo dos cinco anos de
sua formacéo. Outra importante mudanca diz respeito & inclusdo de um projeto integrador,
gue visa a aplicacdo dos conceitos tedrico adquiridos ao longo do curso em uma solucao
computacional complexa. Neste caso especi co, a solu¢céo sera aplicavel em problemas de
entidades publicas da regido, reforcando ainda mais o impacto da universidade no contexto
local.

Por m, este novo PPC contou com revisdo detalhada das ementas, conteudos
programaticos e referéncias bibliogra cas de todas as disciplinas obrigatérias e eletivas
ofertadas no curso. Ressalta-se também a nova organizagdo dos cédigos de disciplinas
em dez areas de concentracdo, em consonancia com o Sistema de Classi cacdo da ACM
(Association for Computing Machinery) (ACM, 2022).

Todas as mudancas visam a melhoria continua do curso, atendendo sempre as
demandas de entidades vinculadas ao MEC e a SBC bem como o Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) da UFOP. Espera-se a reavaliagdo frequente do curso, em intervalos
trianuais, com vistas ao aprimoramento constante e busca de um curso de altissima
gualidade.
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