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ORIENTADOR
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TITULO

Hércules Aparecido
Teixeira

Theo Silva Lins

Mauricio Jose Aureliano
Junior

Implementacao de Sistema Distribuido
de Virtualizacao com Proxmox VE e
Armazenamento Ceph

Vinicius Gabriel
Albuquerque

Janniele Aparecida
Soares Aradujo

Samuel Souza Brito

Avaliacdo de Técnicas Avancadas de
Agrupamento para Caracterizacao de
Instancias dos Problemas de
Escalonamento de Projetos

Daniel Rodrigues Martins

Janniele Aparecida
Soares Araujo

Samuel Souza Brito

Aplicacdo de Técnicas de Meta-Learning
para Recomendacao de Configuracoes
de Vizinhanca e Parametros para os
Problemas de Escalonamento de Projetos
(PSP)

Igor Carvalho
Guimaraes

Marlon Paolo Lima

Plinio Roque de Almeida

Caracterizacao de gargalos em redes
802.11 em ambientes de alta densidade:
estudo de caso em WLAN universitaria

Vinicius Assis e Silva

Darlan Nunes de Brito

Utilizacao do AWS Rekognition para
Identificacao de Objetos e Reconstrucao
3D

Marcos Paulo de Oliveira
Pereira

Alexandre Magno de
Sousa

Analise Multicircuito de Tempos de Volta
na Féormula 1: Comparacao de Modelos
Preditivos e Extracao de Insights
Estratégicos

Guilherme Ribeiro
Figueiredo

Tiago Franca Melo de
Lima

Inteligéncia artificial no contexto do
design de jogos: uma andlise exploratoéria
e pratica com LLMs e Modelos
Multimodais

Rafael Henrique Suzuki
de Souza

Fernando Bernardes de
Oliveira

Aplicacao WEB para Sistema de
Monitoramento de Fornecimento de
Agua com Mapas Interativos

Jhonatan Figueiredo
Almeida

Euler Horta Marinho

Vinicius Mangela
Arantes

Aprimoramento da usabilidade do
sistema SisGera
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10

Matheus Lopes Moreira

Euler Horta Marinho

Fernando Bernardes de
Oliveira

Reengenharia do Sistema SisGera

Melissa Muniz Miranda

Dinamica nao-comutativa em sistemas
de multiplos qubits: uma abordagem via

11 Ronan Silva Ferreira - . A i
de Souza cognicao quantica para modelagem de
decisbes
Modelagem computacional de
12 | Gustavo Moreira Sousa Ronan Silva Ferreira - operadores de projecao e da dinamica

de sequenciamento em estados

Thuane de Souza

Usando Qiskit para implementacao de

13 . Ronan Silva Ferreira - . . N
Espirito Santo jogos e algoritmos quanticos
Desenvolvimento de um Sistema em C#
14 | Thiago Rodrigues Sousa | Gilda Aparecida de Assis | Elton Mdximo Cardoso | para Processamento e Visualizacao de

Sinais EMG a partir de Dados do Sistema

Thalysson Jose Martins

Andlise e metodologia das coletas de

15 Theo Silva Lins - : n : ‘o
de Jesus informacdes em ataques cibernéticos
. o AplicacOes de Técnicas Metaheuristicas
16 Hudson V!tor Oliveira Samuel Souza Brito - na Otimizacao de Rotas para Coleta de
Silva , L
Residuos Sélidos
Sistema de Deteccao Passiva de
17 Lucas Bra.azzarola de Samuel Souza Brito Igor Muzetti Pereira Presenca Humana Basea.do eNm Wi-Fi CSI
Lima com ESP32 para Aplicacdes em
Ambientes Clinicos
Deteccao de Ataques Man-in-the-Middle
18 | Lucas Mendes Figueiroa Theo Silva Lins - em Redes Wi-Fi Publicas Utilizando

Aprendizado de Maquina

19

Arthur Campos Alves

Mauricio José Aureliano
Janior

Analise comparativa de métodos
preditivos para previsao de vendas por
produto em pequenas e médias
empresas brasileiras
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Alexsander Marx Gomes

Marcos Geraldo Braga

Elaboracao de um Processo ELT com

20 . - Estudo de Caso no Universo
do Vale Emiliano . -
Cinematografico
Desenvolvimento de ferramenta didatica
1 Deiversom Rodrigues de gor Dias Neto de Souza ] para o estudo de processador RISC-V-

Mora

com o auxilio do kit DE10-Lite para a
sintetizacao

22

Bernardo Lucas de
Araujo Dias

Marcelo Moreira Tiago

Luiz Carlos Bambirra
Torres

Estudo de técnicas de processamento
digital de sinais para caracterizacao de
liquidos por ultrassom

23

Paulo Luiz Mendes
Souza

Luiz Carlos Bambirra
Torres

Desenvolvimento e Validacao de um
Corretor Automatico de Respostas
Dissertativas utilizando Large Language
Models (LLMs)

24

Guilherme Ribeiro
Figueiredo

Tiago Franca Melo de
Lima

Inteligéncia artificial no contexto do
design de jogos: uma andlise exploratoéria
e pratica com LLMs e Modelos
Multimodais




